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Materiais para a aula de Matematica

Os animais s20 nossos amigos

O NCTM promove todos os anos
uma jornada mundial propondo que
num dia previamente escolhido to-
das as escolas desenvolvam activi-
dades matematicas relevantes para
os alunos. Este ano o evento decor-
reu no dia 28 de Abril, e o tema “Os
animais s&o nossos amigos” preten-
deu mais uma vez celebrar a Mate-
matica como uma importante parte
davida. Para facilitar o tratamento do
tema na sala de aula foi distribuida
uma brochura com sugestoes de ac-
tividades. As propostas apresenta-
das encorajam os alunos a explora-
rem a Matematica dos animais, fa-
zendo uso desde a Geometria, para
construira casota do céo ou o estudo
dos favos de mel, aos decimais, para
comparar a velocidade em sprint dos
animais selvagens, a modelagéo para
comparar as idades dos animais com
o homem ou a evolugéo de popula-
¢oes até ao desenvolvimento de pro-
jectos mais abertos de descoberta
da Matemaética relacionada com um
determinado animal.

As actividades que se seguem foram
adaptadas da brochura referida. A
primeira é dirigida aos alunos do 1°
ciclo. Propde que as criangas criem e
analisem gréficos baseados nos ani-
mais que tém em casa; a criagéo de
um gréafico com os dados de todos os
alunos possibilita uma exploragéo
colectiva e a elaboragéo e anélise de
outros graficos. Para além das ques-
toes da ficha muitas outras podem
ser colocadas, por exemplo: Quan-
tos alunos tém pelo menos um pei-
xe? Quantos n&o tém um gato? Qual
o nimero médio de animais em cada
casa? Também podem ser pedidos
gréficos circulares de percentagens
e discutidas com os alunos as vanta-
gens de utilizagdo de uns ou outros
graficos.

Para calcularamédiapode, porexem-
plo ser sugerido aos alunos que
empilhem as varias barras de

quadradinhos de modo a ficarem
todas as barras com a mesma altura
e se tal ndo for possivel ainda po-
dem estimar que amédiaesté “mes-
mo acima” ou “mesmo abaixo” de
um certo nimero.

A segunda actividade destina-se
mais ao 2° ou 3° ciclos do ensino
basico, embora também possa ser
feita no 10° ano. A forma como os
alunos séo orientados é que deve
ser diferente.

Por exemplo, na actividade dos ca-
valos, os alunos mais novos podem
contar de trés em trés para comple-
tar a tabela enquanto que os alunos
mais velhos podem preencher a ul-
tima célula da tabela com 3x e definir
aexpressaoy = 3x para representar
a relagao.

Na questéo 3 os alunos podem fa-
zer graficos em papel milimétrico
para estimar as respostas as per-
guntas enquanto os mais velhos
podem utilizar uma calculadora gréa-
fica e usar os modelos de regres-
sdo. Para comparar os modelos li-
near

(y=4.32x+ 11.2),

quadrético

(y = —0.053x2 + 5.42x + 8.6)

e fraccionario

(y = 13.87x%63)

os alunos podem somar os valores
absolutos das diferengas entre os
dados e as idades previstas usando
cadaumadas fungoes(31.42;24.34
e 29.88). A soma de menor valor
pode indicar uma melhor adequa-
¢éo, que neste caso parece ser o
modelo quadratico.

Para saber mais sobre estas activi-
dades consulte www.nctm.org/
wime .
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Os animais saem dos eixos “f*“l"

cdo — amarelo
passaro — verde

tartaruga — preto

hamster — vermelho
gato — azul

peixe — branco

Nome

Escreve o teu nome por baixo do eixo horizontal. Coloca por cima do teu nome
quadradinhos de cores correspondentes aos animais domésticos que tens em
casa.

Repete o que fizeste no grafico onde estdo todos os alunos e esté afixado na
sala.

® Qual o aluno que tem mais animais em casa?

® Quantos animais tem o aluno que escreveu o nome em quarto lugar?
® Quantos alunos tém pelo menos um peixe?

¢ Quantos alunos néo tém um gato?

® Qual é o tipo de animal que a maior parte dos alunos da turma tem?
¢ Qual é o tipo de animal que menos alunos da turma tem?

¢ Qual é o nimero médio de animais em cada casa?

Faz outro grafico. Escreve agora o nome de todos os animais no eixo horizontal
e coloca por cima tantos quadradinhos quantos os animais de cada tipo.

e Quantos cées ha a mais que gatos?
¢ Quantas pernas tém os nossos animais todos juntos?

® Podemos usar este grafico para indicar qual o animal doméstico mais popular?
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Caes, cavalos e gatos!!

Os veterindrios costumam comparar a idade de um animal com a de uma pessoa baseados
no desenvolvimento dos ossos e dos dentes, assim como na maturidade em geral. A maior
parte dos animais atingem a idade adulta mais rapidamente que as pessoas.

1. Em média, cada ano “cavalar” equivale a trés anos na vida de uma pessoa.
Completa a tabela:

Idade de um cavalo 0 1 2 3 4 5 6 7 X

Equivaléncia com a idade humana 0O 3 6

® Qual éaidade “cavalar” equivalente a de um humano que tenha 10 anos de idade?

2. Ha um ditado que diz que um ano de céo equivale a sete anos humanos, mas essa
comparagéo nao € exacta. A tabela aqui por baixo da-nos uma ideia aproximada
dacomparacéo que pode ser feita entre asidades de cées ou gatos e asidades humanas.

céo ou gato 3meses 6Gmeses 1ano 2anos 4 6 8 10 14 18 20 21
homem (em anos) 5 10 15 24 32 40 48 56 72 90 94 101

® Qual a idade humana equivalente a de um céo com 12 anos?

* Qual a idade de um céo equivalente a de uma pessoa com 20 anos?

3. Ultiliza a calculadora gréfica para encontrares fungbes que se ajustem aos dados
da questéo 2.

Usa a funcdo que melhor se adequa para responderes as questdes:

* Quantos anos teria de ter um céo, ou um gato, para corresponder a idade de
uma pessoa em 65 anos?

® O cao mais velho do mundo viveu na Australia e chamava-se Bluey. Morreu com
29 anos e 5 meses de idade. Qual era a idade “humana” de Bluey?
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