Hé uma tendéncia generalizada para sobrevalorizar os
conhecimentos e procedimentos aritméticos, quando, na
verdade, a maioria das pessoas é constantemente con-
frontada com problemas geométricos. E isto, tanto no
trabalho — pedreiros, arquitectos, estilistas — como nou-
tras actividades do nosso quotidiano — arrumar o carro
no parque de estacionamento, jogar ténis, etc.

De facto, o mundo fisico &, essencialmente, geomé-
trico € a sua compreensdo requer o desenvolvimento da
percep¢do espacial e da capacidade de representacio

Construcdo de um cone

Muitos objectos e construgdes representam no seu todo ou em alguma das suas partes um cone (ampulheta,
foguetdo, ldpis, moinho, etc.). Constroi um modelo de cone.

desse mesmo mundo. Por outro lado, a geometria parece
ser um dominio bastante rico para o desenvolvimento do
pensamento heuristico.

Nao se compreende, pois, que a geometria seja a «gata
borralheira» na histéria da nossa pratica docente — a
maior parte das vezes banida, muitas vezes mal tratada.

Nao querendo, com isso, assumir o papel de «fada
madrinha», aqui deixamos, hoje, algumas sugestdes de
actividades no campo geométrico.

Nivel de escolaridade — secundério.

Notas metodolégicas — Um problema sem dados cria
a partida dificuldades na sua resolugio, mas permite, por
outro lado, maior liberdade na descoberta e grande diver-
sidade de solugoes.

Por onde comecar?

O ponto de partida terd de ser a andlise de modelos
em que facilmente se podem detectar as varidveis em
jogo. E interessante verificar a dependéncia que existe
entre essas varidveis, o que ndo permite fixar a priori
todas elas.

O cone que queremos construir, obedecendo a certas
condicdes (por exemplo: altura e raio da base, altura e
abertura do cone) levar-nos-d a fixar algumas dessas
varidveis e a partir delas determinar o valor de outras
indispensdveis 2 construgio.

Temos assim um problema de constru¢do geométrica
que recorre necessariamente a2 Andlise

Proposta de resolucio:

1.? Fixando o raio da base e a altura do cone o
problema serd, feito o esboco de planificacdo, deter-
minar a amplitude do 4ngulo do sectgor circular de
forma que o comprimento de AB seja igual ao peri-
metro da base.

O raio do sector circular, designado por g, obtém-se
a partir da relagdo g2 =r2+h2,
Pb =27r

Cis=27g k com k=—2

360°

Igualando as duas expressdes obtém-se:
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2.? Uma outra forma de «pegar» no problema serd
relacionando os angulos de amplitude o e 8, em que
representa a abertura do cone.
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Como é = 360([)" pode concluir-se que

o = 360° sen B 2)

As relagdes (1) e (2( permitem-nos obter todos os
dados necessdrios a construgcdo do cone dados a aber-
tura B e a altura do cone ou o raio da base.

Em qualquer dos casos se deve referir que é necessi-
rio e suficiente fixar 2 dos 4 elementos considerados no
tridngulo gerador do cone para opbter uma solucfo tinica
para o problema.

Em todo este problema considerou-se apenas a cons-
trucdo de um cone de revolugéo.

Desenvolvimento — Ao nivel do complementar este pro-
blema pode sugerir outras propostas. Por exemplo, e
tendo em vista a constru¢do de um cone com uma dada
geratriz, poder-se-d estudar a variacdo do volume do
cone em funcdo da altura.
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Constréi um cubo semelhante.

Qual é o cubo, qual é ele?

A figura abaixo mostra o mesmo cubo em seis posi¢oes diferentes.

iR

Nivel de escolaridade — bdsico.

Material — cubos de madeira ou pldstico e quadrados
de papel com dimensoes iguais as das faces dos cubos.

Notas metodolégicas — ¢é preferivel que esta actividade
seja realizada em grupos de dois alunos.

e A partida, poucas criangas deste nivel de escolari-
dade poderdo, por andlise da figura, descobrir como se
dispdem as faces dos cubos. Terdo, por isso, de dese-
nhar as «faces» nos quadrados de papel fornecidos e, por
sucessivos ensaios, reproduzir o cubo original, colando
as «faces» de papel sobre o cubo «em branco».

® Com alunos de 10-11 anos, um objectivo a perseguir
€, realmente, que as criancas venham a constatar que

sdo opostas as faces que ndo aparecem como adjacentes
em nenhuma das perspectivas do cubo. Nesse sentido,
deve-se propor-lhes o problema de desenvolvimento.

Desenvolvimento — (1) Construam um cubo em que
cada face tenha cor (ou desenho) diferente das outras;
(2) Desenhem o vosso cubo no menor nimero possivel
de posicdes, de forma a que outro grupo possa cons-
truir um cubo semelhante.

Anténio Bernardes, Cristina Loureiro
e Leonor Moreira

A proposito de mandarins, ladrées e pecas de tecido

Passados 1132 anos havia na Escola Preparatéria da
Brandoa um grupo de alunos curiosos que depois de
resolverem na aula e pelo método das tentativas o pro-
blema «Mandarim também tem exame», aparecido no
nimero 1 de Educacdo e Matemdtica resolveram desa-
fiar o computador a fazer o mesmo.

Depois de varios falhancos e alguma ajuda de «intér-
pretes» do Nucleo de Informdtica da escola conseguiram
«dizer» a2 maquina o programa listado abaixo. Os limi-
tes inferiores dos intervalos de variacdo de p — niimero
de pecas — e de 1 — miimero de ladrées — decorreram
da andlise das condicdes do problema. Os limites supe-
riores foram arbitrados, o que obrigou ao seu sucessivo
aumento, pois as solugdes ndo se achavam nos interva-
los primeiramente definidos.

10 REM mandarim

20 FOR 1=2 TO 10

30 FOR p=6 TO 30

40 IF (p-2)/1=4 AND (p+4)/1=5
THEN PRINT p, 1

50 NEXT p

60 NEXT 1

Verificaram, no final, que o computador também con-
seguia resolver o problema.

E se os mandarins ji tivessem computadores como
teriam resolvido o problema? Da forma atrds exposta ou
assim:

10 REM mandarim

20 LET 1=1

30IF 4 *1+2=5*1-4 THEN GO TO 60
40 LET 1=1+1

50 GO TO 30

60 PRINT 1, 4 *1+2

70 STOP (ou GO TO 30)

Nota: A instrucdo 70 dependerd de se ter discutido ou ndo,
previamente, a existéncia de uma sé solug¢do. Neste caso, STOP
serd a instru¢do conveniente.

Fernando Nunes

N. R. — Em reposta ao «convite» que fizemos, chegou-
-nos da E. P. da Brandoa o artigo de Fernando Nunes que
agora publicamos. Esperamos que esta e outras formas de
didlogo se aprofundem nos préximos nimeros.
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