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Museu interactivo de matematica

Por iniciativa do prof. Manuel Arala Chaves, da Universidade do Porto, esté a tomar
forma a ideia de se criar um museu interactivo de Matemaética na zona do Porto. Pela
importéancia que tal inciativa se reveste, Educagéo e Matematica ndo podia deixar de
a divulgar. Entrdmos em contacto com o seu impulsionador que de imediato se
prontificou a responder a algumas perguntas que a Ana Vieira preparou e enviou por
e-mail, esclarecendo as primeiras duvidas que se podem colocar ao leitor.
Continuaremos a dar informagées sobre o andamento do projecto, contando com
a simpatia do prof. Arala Chaves, aquem agradecemos a disponibilidade demonstrada.

Educagéo e Matemadtica - O termo
interactivo associado a um museu é
uma ideia recente. Até ha poucos
anos 0s museus eram para ser Visi-
tados “sem tocar em nada”. Porqué o
seu entusiasmo por esta modalidade?

Arala Chaves - Antes de responder a
sua pergunta, gostava de clarificar a
minha posigéo relativamente a
interactividade. As exposig¢bes e os
museus “interactivos” estdo na moda,
bem como a propria palavra alids, mas
ndo me julgue um fanatico da
“interactividade” como Unica forma de
comunicagdo. Eu explico-me melhor:
creio ser consensual a opinido que
uma ideia é mais facilmente apreendi-
da - e de forma mais intensa e dura-
doura - se houver um efectivo envolvi-
mento do sujeito dessa aprendizagem;
e uma forma de conseguir esse
envolvimento consiste em provocar
alguma interacgéo do visitante com
um modelo fisico patente numa
exposi¢cdo. Mas existem outras
formas de propiciar esse envolvimen-
to: por exemplo, quando se consegue,
por um texto, um poster ilustrado, um
video, um programa de computador,
uma pagina da www, uma palestra ou
qualquer outro meio, interessar al-
guém pelo enunciado de um problema
de matematica o suficiente para que
espontaneamente o tente resolver, é
evidente que esté criado o envolvi-
mento, que serd em geral tanto maior
quanto mais tempo durar a tentativa
de resolugdo. Portanto, na minha
opinido, interactividade sim, mas néo
como um objectivo em si mesmo:
apenas como um meio, entre outros,
para interessar e envolver o visitante.
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Mas voltando & sua questdo: a ideia
de um museu de ciéncia interactivo
nédo é assim téo recente. Um museu
desse tipo, que € em geral tomado
como modelo pelos museus
interactivos mais recentes, é o
Exploratorium de S. Francisco, que foi
inaugurado ha ja quase 30 anos. O
fisico que o concebeu, Frank
Oppenheimer, que, em 1965, visitara
varios museus europeus, entre eles o
Science Museum de Londres e o
famoso Deutsches Museum de
Munique, ganhara a convicg¢éo que
havia uma necessidade crescente de
desenvolver uma compreenséo
publica da Ciéncia e da Tecnologia e
gue um museu podia
desempenhar esse
papel, facultando um
local e os meios para as
pessoas aprenderem a
“explorar” os fenéme-
nos naturais. Foi essa convicgao que
o levou a apresentar o projecto que
viria a resultar na criagéo do
Exploratorium, cuja abertura teve lugar
em 1969. Eu tive a sorte de visitar
aquele museu aleméo de Munique na
minha juventude e foi uma visita que
me marcou muito fortemente. Por
padrdes modernos, este museu, que
abriu em 1925, ndo é considerado
muito interactivo, na medida em que
os modulos estdo protegidos e o
visitante apenas controla as experién-
cias por meio de botdes. Para mim,
naquela fase da minha vida em que o
visitei, foi um verdadeiro deslumbra-
mento: fiz numerosas experiéncias e
so6 tive pena de |4 ndo ter podido ficar
uma ou duas semanas... Data talvez

dessa altura o meu interesse por este
tipo de instituigbes.

EM - Como surgiu a ideia de criar
um museu com estas caracteristicas,
em Portugal, relacionado com a
matematica?

AC - Aideia evoluiu gradualmente a
partir de um projecto anterior em que
estive e continuo envolvido. H& cerca
de meia duzia de anos, a minha
faculdade decidiu criar um museu de
ciéncia interactivo. Eu pensava — e
ainda penso — que a matemética esté
menos representada neste tipo de
instituicdes do que seria possivel e
desejével e achei que a melhor forma

Interactividade sim, mas ndo como um

objectivo em si mesmo: apenas como

um meio, entre outros, para interessar
e envolver o visitante

de procurar de algum modo inverter
essa tendéncia, no museu em forma-
¢ao, seria a de participar desde o
inicio na sua criag@o. Integrei, pois,
um pequeno grupo de docentes que
entdo se interessaram pela iniciativa.
O museu ainda n&o abriu uma exposi-
¢do permanente, mas organizou varias
exposi¢coes temporarias que tiveram
bastante sucesso e nas quais a
matemética esteve representada.
Desde aquela data, a minha faculdade
tem mantido contacto com a ECSITE
— o organismo europeu de coopera-
¢éo entre museus e centros
interactivos de Ciéncia — e eu, em
particular, tenho reflectido bastante
sobre diversos modos de veicular
ideias matematicas em exposi¢des de
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tipo predominantemente (embora nao
exclusivamente) interactivo. Essa
reflexéo levou-me gradualmente &
ideia de que teria suficiente material,
néo apenas para uma secgdo de um
Museu de Ciéncia, mas mesmo para a
criacdo de um centro interactivo dedi-
cado exclusivamente & matematica.

A inexisténcia, a nivel mundial, tanto
quanto era do meu conhecimento, de
um centro com essas caracteristicas,
teve durante algum tempo, embora
talvez ndo devesse ter tido, um efeito
dissuasor relativamente a qualquer
tentativa da minha parte em avangar
com um projecto
autéonomo. Até que, em
final de 1996, numa
reunido da ECSITE em
La Villette, me encon-
trei com um colega
aleméo que, vim a
descobrir, tinha um
projecto de indole muito
semelhante para a
cidade alemé de Giessen. Na conver-
sa que tivemos, revelou-se uma
grande afinidade de ideias relativa-
mente a concepgao de um tal centro e
ao espirito que deveria presidir a sua
criagdo. Este encontro encorajou-me
certamente a pensar de uma forma
mais decidida em iniciar um projecto.
Aconteceu que eu tinha em 1997, na
minha faculdade, responsabilidades
muito absorventes que assumira
anteriormente, pelo que entendi
preferivel ndo avancar logo com uma
iniciativa formal: corria o risco de se
passar um ano sem que quase nada
se tivesse feito, dando uma ideia de
pouca vitalidade e podendo significar
a morte a nascenga do préprio
projecto. Limitei-me, durante esse
ano, a ter alguns contactos informais
e a recolher de forma mais sistemati-
ca alguns elementos. Datam de
Marco de 1998 a primeira apresenta-
¢éo escrita do projecto junto de
algumas entidades e de Maio do
mesmo ano a sua divulgagéo.

EM - Inspirou-se em algo que tenha
visto noutros paises?

AC - A resposta nem pode ser sim
nem néo e creio que o que digo acima
ajuda a dar um pouco de sentido a

esta minha afirmagéo. Claro que as
visitas que tenho feito a vérios
museus e centros interactivos de
Ciéncia hao-de necessariamente
inspirar e influenciar indirectamente,
de forma mais ou menos consciente,
as minhas opinides sobre o centro em
projecto. Mas, como néo conhego
nenhum centro dedicado em exclusivo
a matematica, ndo me estou a inspirar
directamente em nenhum modelo ja
existente. E isso torna mais dificil a
concretizagio desta aposta e constitui
certamente um grande desafio para
todos quantos estéo a apostar neste
projecto. E permita-me que sublinhe o

Um Centro Interactivo de Matematica
pode contribuir para, em certa medi-
da, modificar a atitude do visitante
face a matematica (...) ajudando-o
assim a formar uma imagem da mate-
matica como uma ciéncia “viva”

plural que intencionalmente usei. Se é
certo que este projecto nasceu de
uma minha iniciativa pessoal, ndo é
menos certo que recebeu imediata-
mente um apoio e uma adeséo de
colegas e instituigdes, que, em
Setembro passado, decidiram a
constituicdo de uma associagao,
indispensével para o tratamento
formal das numerosas questbes que
se véo colocar. O projecto j& néo &,
pois, (apenas) meu e procurarei fazer
o possivel para que venha a aumentar
o niimero de pessoas que queiram
colaborar de forma activa na sua
concretizagdo e com ele se sintam
identificadas. Em Novembro passado,
o projecto em que estou envolvido
chegou ao conhecimento de colegas
italianos que estavam a organizar um
encontro internacional precisamente
sobre o tema “A matemética no
museu” e tiveram a gentileza de me
convidarem para esse encontro. Foi,
como imagina, uma excelente oportu-
nidade para trocar pontos de vista
com pessoas que trabalham em
projectos semelhantes ou de ambito
mais restrito (exposi¢des tematicas
temporérias, secgbes mateméticas de
museus de ciéncia, etc.). Tenho
mantido desde entéo contacto com

alguns dos participantes desse
encontro e é natural que desses
contactos resultem influéncias nos
dois sentidos.

EM - Quais os objectivos principais a
atingir?

AC - No meu documento inicial de
“apresentacéo” do projecto, afirmo
que, para uma grande parte da
populagéo leiga, mesmo considerada
culta pelos padrdes usuais (i.e.,
detentora de uma cultura humanista),
é muito dificil imaginar o que é que de
novo se pode fazer (ou descobrir) em
matematica e, para muitos, a palavra
matematica evoca algo relacionado
com contas e pouco mais; (...) pior
ainda, a palavra matematica tem,
frequentemente, uma forte carga
emocional, negativa, ligada ao insu-
cesso escolar nesta disciplina (...) e
n&o serd raro detectar a ideia de que a
matematica é uma ciéncia acabada,
para ndo dizer “morta”, onde o que
havia a descobrir ja foi descoberto.
Um Centro Interactivo de Matemética
pode contribuir para, em certa medida
modificar a atitude do visitante face a
matemética (...), fazendo-o tomar
consciéncia das aplicagdes, em areas
por vezes insuspeitadas e, indirecta-
mente, na propria tecnologia que usa
diariamente; num ou noutro ponto
permitindo-lhe vislumbrar algumas
descobertas recentes ou problemas
em aberto na matematica e ajudando-
o assim a formar uma imagem da
matematica como uma ciéncia “viva”
(mesmo se, inevitavelmente, uma
ideia clara dessa vitalidade estara
sempre para além do que, neste
quadro, é possivel transmitin). (...)
Pode também satisfazer a curiosidade
e levar um pouco mais longe a
compreensédo matematica daqueles
que, embora jd com uma postura
positiva e um gosto face a matemati-
ca, ndo tiveram oportunidades de
acesso a outros meios de satisfazer
essa curiosidade. Pode vir a constituir
um polo de actuagédo mais vasta,
“exportando” alguns dos seus
modulos e das suas ideias via Internet
(.., organizando exposicbes tempora-
rias (...) e eventualmente, numa fase
ulterior, permitindo que essas exposi-
¢des funcionem de modo itinerante,
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por forma a alargar o &mbito geografi-
co do impacto.

Tal centro devera criar um ambiente
estimulante, onde alunos de todos os
niveis de escolaridade-e o publico em
geral possam, de modo interactivo,
desenvolver exploragdes mateméticas.

EM - Qual o puablico a que se destina
prioritariamente?

Gostariamos que publicos de forma-
g0 e preparagéo muito diversas
pudessem ai encontrar algo que lhes
interessasse e que contribuisse para
lhes dar uma visdo mais alargada do
ambito, da beleza e do papel da
matematica. Isso néo é facil e requer
muitos cuidados, a comegar pela
linguagem a utilizar. Julgamos que, em
certos temas, a solugéo passa pela
existéncia de varias abordagens, a
niveis diferentes de apresentacao,
possivelmente em locais distintos,
permitindo assim comunicar com
pessoas de formagdes diversificadas.
Esta é a intengéo: provavelmente a
sua concretizacéo vai ter de se fazer
por aproximagdes sucessivas. Embora
o centro nao pretenda decalcar nem
cingir-se a nenhum curriculo académi-
co, é evidente que é de esperar que
uma percentagem apreciavel de
visitantes seja constituida por alunos
dos diversos graus de ensino.

EM - Ha quem defenda que a mate-
maética é uma ciéncia que
ndo se adapta a este tipo
de projectos. Tem
encontrado adeptos
dessa visdo? Quais os
argumentos que contra-
poe?

AC - Tenho encontrado
alguns colegas que me
tém manifestado interesse pela
iniciativa, embora confessem que
teriam alguma dificuldade em imaginar
contetdos de natureza interactiva
para um tal centro. Ndo tenho propria-
mente sentido necessidade de contra-
argumentar neste campo; quando
muito, dou alguns exemplos concretos
do que tenho em mente.

EM - Com que apoios ja conta?

AC - Prefiro falar em inten¢des de
apoio, uma vez que os protocolos

respectivos ainda ndo estdo
assinados, nem a Associagéo
“Atractor” foi ainda criada em
notério, embora tenha esperan-
¢a que ambas as questdes
sejam resolvidas brevemente.

Além das instituicbes que

decidiram j& integrar esta
Associagdo — Associagéo de
Professores de Matematica,

Camara Municipal de Ovar,

Centro de Matematica e

Aplicagdes Fundamentais da

Univ. de Lisboa, Faculdade de
Ciéncias de Lisboa (Dep. de
Educagéo) e do Porto (Dep. de
Matemética Aplicada e Pura), Socie-
dade Portuguesa de Matemética e
Universidades de Aveiro, Coimbra e
Porto — espero um apoio por parte
do Ministério da Ciéncia e Tecnologia
e de Departamentos do Ministério da
Educacéo.

EM - Ja existe alguma ideia concreta
acerca do local?

AC - Sim, foi decidido na reunido de
Setembro passado que o local seria

Ovar, numa casa cedida para o efeito.

Foi entendido nessa reunido que a
escolha de uma cidade relativamente
pequena, como Ovar, apresentava
algumas vantagens: por um lado,
haveria uma visibilidade maior do que
num grande centro urbano, onde ha
normalmente a competi¢do de muitos

Gostariamos que piiblicos de forma-
cdo e preparacdo muito diversas
pudessem ai encontrar algo que

Ihes interessasse e que contribuisse

para lhes dar uma visdo mais
alargada do ambito, da beleza e do
papel da matematica

outros focos de actividade cultural;
por outro lado, a inexisténcia de uma
universidade em Ovar torna talvez
mais facil que cada uma das universi-
dades intervenientes neste projecto

se identifique um pouco mais com ele.

Se a localizagéo fosse, por exemplo,
no Porto, o projecto correria o risco
de ser visto como um projecto da
Universidade do Porto e, como tal,
poderia ter mais dificuldades em
congregar a participagéo activa de

Atractor de Lorenz

outras universidades ou instituigdes.
Acresce que foi expresso um grande
interesse por parte da autarquia e do
seu presidente, o que obviamente
também pesou consideravelmente na
escolha de Ovar.

EM - E quanto a calendarizagéo?

AC - Nos estamos a apostar em ter
algo a funcionar no ano 2 000, que,
como sabe, foi declarado o Ano
Mundial da Matemética e para o qual
estéo previstas actividades de
divulgagéo em todos os paises. Claro
gue h& muitos imponderaveis, mas
estou optimista e acho que a forma
como as coisas tém corrido desde
Margo passado até hoje da um
razoavel suporte a este optimismo.
Mas é claro que néo é so de apoios
institucionais que precisamos e, se
me permite, aproveito esta entrevista
para langar um apelo a quantos achem
este projecto com interesse e dese-
jem por alguma forma encoraja-lo,
sejam mateméticos, professores de
Matemaética, utilizadores da matemati-
ca ou simplesmente interessados na
matematica: entrem em contacto
connosco, quer dirigindo-se directa-
mente a qualquer das organizagbes
acima referidas, quer escrevendo
directamente para o enderego de
correio electrénico atractor@fc.up.pt
ou seguindo as indicagdes que irdo
aparecendo na pagina http://
www.fc.up.pt/atractor. Esta pégina,
além de conter informaces sobre o
andamento do projecto, servird de elo
de ligagdo entre os grupos de trabalho
que forem criados. Uma participagéo
significativa ajudara a cumprir as pre-
visbes de calendario que indiquei.l



