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Finalidades

Nuamero de interve-
nientes

jogadores
Material

Jogo sintese da unidade Sucessées’

Rever a unidade
“Sucessdes”
Identificar situagbes
n&o esclarecidas a
partir do relatério

2 a 4 jogadores

um observador
facultativo, mas
indispenséavel quando
forem apenas dois

Um tabuleiro

Um dado numerado
delab6

Uma marca por cada
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jogador

Material de escrita

Critério de classificacao

Oj

ogo termina quando todos os

jogadores tiverem chegado a Ultima
casa.

Regras do Jogo

1.

2.1

Os jogadores langam
alternadamente o dado, comegan-
do a jogar por ordem crescente
do nimero de pontos obtidos
num langamento experimental.

A marca de um jogador desloca-
se progredindo no tabuleiro
segundo o nimero indicado pelo
dado num sé langamento.
.Constituem excepgdes a esta
regra, o caso da marca cair

numa casa associada a outra:
desde que o respectivo jogador
verbalize correctamente a relagéo
entre essas casas, salta para a
que lhe esta associada.

numa das casas com uma letra:
desde que, consultada a legenda,

o jogador dé a definigdo ou
caracterizagdo respectiva e essa
explicagéo seja considerada
satisfatoria pelos restantes
jogadores, tem direito a um
segundo langamento.

numa das casas com uma expres-
séo designatoéria: desde que o
jogador classifique a sucesséo
que ela define e essa classifica-
¢éo seja considerada satisfatoria
pelos restantes jogadores, tem
direito a um segundo langamento.

2.2.Se um jogador responder errado

ao solicitado fica uma vez sem
jogar e os outros jogadores s&o
convidados a responder, come-
cando pelo que se encontra mais
recuado; o primeiro a dar a
resposta correcta tem direito a
jogar e a progredir no terreno de
acordo com o resultado do
langamento, gem que isso altere a
ordem previamente fixada.

3. O observador deve pugnar para
que o jogo decorra com lealdade
e a bom ritmo, e apresentar um
relatorio do jogo no qual figure:

e composicéo da equipa;

e nome do vencedor;

e tempo de duragéo do jogo;

e as definigdes e as classificagdes
dadas;

e dificuldades e hesitacbes nas
casas consideradas “de excep-
gao".

4. o jogo é dado por concluido
quando todos os jogadores (ou
todos menos um, no caso de 4
jogadores) tiverem alcancgado a
Ultima casa.

' Jogo referido no artigo da pagina anterior
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