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Corn urn brilhozinho nos olhos.. . 
21 de Setembro. 
Eles ai estao, OS putos. Corn cadernos novos, lipis afiados e urn bri- 

lhozinho nos olhos. Prontos para a aventura de aprender. 
Ora, aventura tern a ver corn trilhar caminhos imprevistos, corn arris- 

car: aventura tern muito de ousadia e muito de emoyiio. Assim sendo, 
a Escola 6 a antftese de aventura, porque lugar de rotina. Da sala de aula 
so he parte para becos sern saida. E OS herbis siio-no de pacotilha; esgri- 
mem sfmbolos em lugar de floretes, papagueiam regras quando deviam 
cantar vitdria (ou deveria dizer gritar EUREKA ?). E quanta emqiio se 
pode pdr na divisiio de polin6mios ou no uritual euclideano~ do demons- 
trar de um teorema jfi demonstrado? 

Niio admira, p i s ,  que urn t6dio inenarrivel, pouco a pouco, apague 
o tal brilhozinho nos olhos. A aventura transformou-se em amestrayiio, 
amestraciio em habilidades para a sobreviv8ncia escolar. Porque, tal como 
danyar minuetes, ridiculamente vestidos de gente, niio desenvolve nos Caes 
qualquer capacidade importante para a sua vida de ciies, t ambh  OS alu- 
nos, munidos de umas quantas habilidades que lhes pennitem obter OS 

cincos ou o ingress0 nas universidades, permanecem, de facto, mal arma- 
dos para enfrentar as situag6es do dia a dia, continuam mal apetrechados 
para iniciar uma carreira investigativa; somente domados para aceitarem 
um ensino livresco e dogmitico. 

Se a experizncia matemfitica niio proporcionasse qualquqr esp6cie de 
gozo intelectual, se a actividade matemdtica fosse o calvfirio que tantos 
recordam corn amargura, h i  muito que o conhecimento matemitico teria 
estagnado e niio teria havido sucessivamente lugar a novas teorias. A niio 
ser que o conhecimento matedtico cresya por ser aplicfivel e, entao, per- 
correr esse calvfirio 6 uma actividade rentavel. Mas como explicar, a pro- 
dugiio anual de 200 000 teoremas(I), na grande maioria inaplicfiveis a 
coisa alguma, completamente ignorados niio sd pelo grande public0 mas 
t ambh  pela comunidade matemfitica? Provavelmente porque aqueles que 
OS descobriram tiraram daf algum prazer, provavelmente porque o act0 
de descoberta envolve emqiio, 6 aventura. 

0 jovem que sai da escola sern ter experimentado o utriunfo da desco- 
berta~,(~) sern ter esgrimido em sua defesa, sern ter provado a validade 
da sua presunyiio, (ou renunciado a mesma por lhe ter reconhecido falsi- 
dade ou inoperincia), o jovem que niio viveu a experisncia matemitica 
6 um indivfduo mutilado e o professor o seu carrasco. 

Dizer mal dos programas esta-nos na pele. Pugnar pela inclusiio de 
conteudos potencialmente mais formativos ou rnais prdximos da realidade 
6, ji, um facto, clamar pela introduyiio das novas tecnologias de infor- 
mayiio no act0 educative 6 um grito recente, assentar o nosso trabalho 
corn OS alunos no desenvolvimento de uma atitude investigativa em mate- 
mitica 6 uma raridade. 

Qualquer que seja o programa, deve ser esse o nosso objective pri- 
meiro. Sem o que se extinguird para sempre o tal brilhozinho nos olhos. 

Leonor Moreira 
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