Jogo dos Sprouts

Vamos jogar

Este € um jogo para duas pessoas. Comeca-se por marcar um certo nimero de pontos numa folha de papel

(recomenda-se aos principiantes que comecem por jogar com trés pontos) e decidir quem € o primeiro a jogar.

O primeiro jogador traga uma linha de um ponto para outro ou para o préprio ponto, e coloca um novo ponto algures
nessa linha. Em seguida, o adversario faz o mesmo e vao jogando alternadamente. v
Uma linha pode ter uma forma qualquer mas ndo pode cruzar-se a si prépria nem a outra linha que j4 exista nem
pode passar por qualquer outro ponto. De um ponto ndo podem sair mais do que trés linhas.
Ganha aquele que fizer a tltima jogada. Por outras palavras: um jogador perde quando, na sua vez, ja nio puder
fazer qualquer movimento de acordo com as regras.

Exemplo:
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Jogador A

Jogador A ... ganha!
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Jogador B
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