Propomos para este trimestre umjogo
onde se poderd utilizar a parcela cons-
tante da calculadora, que encontrdmos
no livro Dogfight and more games
calculators play de Wallace Judd.

Numero de jogadores: 2

Material: Uma calculadora, 12 mar-
cas iguais representando as minas, 1
marca representando o submarino e um
tabuleiro quadriculado representando o
mar (ver figura).

Regras: Um dos jogadores coloca a
12 minas nos diferentes nimeros do mar,
espalhando-os de tal forma que o subma-
rino (do jogador adversdrio) tenha de dar
0 maior nimero de voltas possiveis para
as apanhar todas.

O capitdo do submarino, comegando
do zero, soma sucessivamente umacons-
tante que lhe permitird fazer vérias para-
gens ao longo de cada uma das voltas.
Assim, cada vez que o capitdo, utilizan-
do a parcela constante, carregar na tecla
=, 0 visor indicar-lhe-4 o niimero onde
terd de parar. Se houver uma mina nesse
nimero, ela é retirada do tabuleiro.

No final de cada volta o capitfo re-
gressa ao principio do tabuleiro e esco-
lhe outra constante.

Quando jdndo houver minas no tabu-
leiro os jogadores trocam de papéis. O
capitdo que apanhar todas as minas no
menor numero de voltas possiveis é o
vencedor.

Notas e variantes: Evidentemente
que éilegal usar como constante o niime-
ro 1 e portanto colocar minas na casa
correspondente ao nimero 1.

Vamos jogar
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Este jogo permite explorar o concei-
to de multiplos de um nimero e de niime-
ros primos, mas poder4 tornar-se moné-
tono ao fim de algum tempo, se os joga-
dores colocarem as minas nas casas cor-
respondentes a niimeros primos. E altura
de propor outras regras, como por exem-
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plo, permitir que o capitio, quando che-
ga ao fim do tabuleiro, ou seja, quando
atinge o maior nimero, possa voltar para
trds subtraindo ou dividindo sucessiva-
mente outra constante.
Maria Jodo Lagarto,
E.S. Ferreira Borges
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