Jogo do Moinho

N° de Jogadores: 2.

Material: um tabuleiro e dois conjuntos de 3 pecas de cor
diferente.

Cada jogador coloca alternadamente uma das suas pegas numa das
intersecgdes vazias do tabuleiro. O objectivo do jogo é colocar as 3
pecas em linha (formando um "moinho).

Se as pecas forem colocadas sem que nenhum dos jogadores ganhe,
entdo cada jogador, alternadamente, deverd deslocar uma das suas
pecas paraum ponto de intersecgdo adjacente, até€ que um dos jogadores
consiga alinhar as 3 pecas.

Este jogo era jogado hd cerca de 3500 anos no antigo Egipto, tendo
sido encontrado o seu diagrama no templo de Kurna (construido cerca
de 1400 a.C. no Egipto)

O mesmo jogo era também jogado na China na época de Conffiicio
(cerca de 500 a.C.), e foi muito popular na Europa da Idade Média.

Investigacdes: Uma vez que o primeiro jogador estd em vantagem,
pode-se utilizar o lancamento de um dado para determinar qual o
jogador que inicia a partida. O que propomos é que se descubra a
estratégia que deve ser seguida para ganhar. Pode comecar-se, por
exemplo, por determinar as diferentes jogadas de abertura, as segundas,
as terceiras... jogadas possiveis.

Facilmente descobrird que ndo existe nenhuma diferenca entre
comegar 0 jogo num canto ou noutro e que as diferentes jogadas iniciais
sdo reduzidas a trés (A, B e C no diagrama ao lado), as quais sdo
equivalentes as restantes por simetria.

As posicoes equivalentes por simetria reduzirdo o ndimero de
possiveis jogadas na descoberta da estratégia adequada.

Variantes: O jogo do moinho pode jogar-se em diferentes diagra-
mas. A filtima figura apresenta o diagrama mais conhecido, também
origindrio do Antigo Egipto. As regras sdo semelhantes. Neste jogo,
cada jogador dispde de 9 pecas. Quando um dos jogadores consegue
alinhar 3 pecas, retira uma pega adversaria. Perde o jogador que ficar
com apenas duas pecas no tabuleiro.
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