MATERIAIS PARA A AULA DE MATEMATICA

Jogo do Trinca-Espinhas

1. Cada grupo comeca por fazer um jogo apenas com 10 nimeros.

2. Na grelha de registo, escrevam os niumeros escolhidos, pela ordem que foram tirados e os
obtidos pelo Trinca-Espinhas.

3. Repitam os procedimentos descritos em 1, e 2, até conseguirem ganhar ao Trinca—Espinhas.

Se ndo ganharem a primeira nao desanimem.

Experimentem agora com 20 nimeros, repetindo todo o processo utilizado para 10 ntimeros. 7

\

Conseguem descrever uma estratégia para ganharem ao Trinca-Espinhas? ==

Joguem agora com 30 nimeros, utilizando a estratégia ganhadora que descobriram.
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Serd que conseguiram a pontuacdo maxima? Comparem a vossa pontuagdo com a dos
outros colegas.

Trinca-Espinhas (TE)
Lista de niumeros
TE tira Total acumulado

Tarefa adaptada dos materiais da experimentacao do programa de matemadtica de 2007
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