MATERIAIS PARA A AULA DE MATEMATICA

Construir rosaceas com o Scratch

Usem um motivo desenhado por vés (vejam como podem fazé-lo no final da pagina) ou escolham um ator dos disponiveis
no Scratch. Com este motivo vao criar um programa que desenhe uma rosécea. Certifiquem-se que o centro de rotagio
da figura, no editor de desenho, estd em cima da mira no centro do ecra.

Pistas/Desafios:

— Adicionem a extensio “caneta” ===~ a0 vosso ambiente de C6digo;.

— usem o bloco “carimba-te” disponivel nos blocos da “caneta”;

— usem o bloco “gira ...” disponivel nos blocos do “Movimento”;

— usem um ciclo (bloco “repete ..”) e descubram a relagéo entre o nimero de vezes que se repete e a medida da
amplitude do angulo utilizado para obter o efeito rosacea;

— usem o mesmo motivo e levem o Scratch a construir diferentes roséceas, alterando o valor da amplitude do 4ngulo
e o namero de repeticdes (e alterando a posicdo do centro de rotacio...).

Que relagdo observam entre o dngulo de rotacdo e o niimero de repeti¢oes?

De todas as rosdceas que obtiveram, escolham a que mais vos agradou e expliquem as razdes da vossa escolha, por exemplo,
quanto a beleza, dificuldade de construcéo, etc..

Instrucoes para o desenho de um motivo

Se quiserem desenhar um motivo, cliquem em
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