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Calculadora de quatro operacdes no primeiro

ciclo, porque nao?

A calculadora grifica é um instrumento de cdlculo
tecnoldgico que assume um papel importante e muito
presente no ensino da Matemadtica em Portugal. O seu uso
é obrigatério no programa do ensino secundirio e estd
presente nas aulas de matemadtica desde o 10.° ano.

Esta é uma realidade nas escolas: calculadora cientifica a
partir do 2.° ciclo, calculadora grafica no ensino secundério,
mas serd que s6 estes niveis de ensino podem usufruir da
utilizacdo da calculadora como instrumento na dinamizacgio
de uma aula de matemadtica? Sera que uma calculadora bésica,
de quatro operagdes, ndo poderia ser usada, pontualmente,
no 1.° ciclo, como ferramenta na resolu¢ido de problemas
e exploracdo de situagdes? Serd que ndo conseguiriamos
colocar os alunos a pensar no significado das operacgdes, no
porqué daquele resultado e na “magia” dos nimeros?

Na passada sexta-feira, dia 7 de fevereiro de 2020, estive com
alunos do 3.° ano, do 1.° ciclo. Iniciei a aula com algumas
curiosidades sobre os instrumentos de calculo ao longo dos
anos. Levei o dbaco e mostrei como podemos fazer contas.
Faldmos de como o cérebro é a melhor calculadora que temos
e que todos n6s comegamos a contar pelos dedos, pelo que
a “primeira calculadora” foi os dedos. Passamos a parte em
que ia usar uma calculadora bésica - SL-300NC. Os vinte
e quatro alunos mostram-se excitados por irem usar uma
calculadora na aula de matematica! O que vamos fazer com
ela? Para que serve esta tecla? Aqueles dedinhos comegaram
imediatamente a serpentear o teclado, a usd-la para fazer
somas e substracdes, multiplicacbes e divisdes. Foram
cinco minutos que os deixei usar a calculadora livremente, a
novidade era grande!

Apresentei tarefas que tinham como intuito descobrir mais
sobre as operagdes de soma e multiplicacdo e a “magia” o
teclado da calculadora. O objetivo ndo era deixar de lado a
tabuada ou substituir o célculo mental por uma calculadora.

O objetivo foi mostrar a relagdo dos ntimeros quando
somamos e multiplicamos e que podemos brincar com os
numeros.

Na primeira tarefa que apresentei, os alunos tinham de
somar sucessivamente o nimero dois. Estavam a meio da
tabela, imediatamente um dedo foi colocado no ar: “nao
era mais facil se multiplicissemos?” Sim, claro que sim!
A multiplica¢do ajuda-nos quando temos de fazer somas
sucessivas, a multiplicacdio é o mesmo que somar vérias
vezes esse mesmo ndmero, a multiplicacdo ajuda a “ndo
perder” um ndmero no “comboio” que é a conta. Foram estas
as conclusdes a que a turma chegou.

COMECA A TUA CONTA EM 2 VAIS
SOMANDO SEMPRE 2:

@ b b Quantas vezes | As tuas conclusées
somei o 2?
4 2+2 2 2x2
6 3

24242 2x3

8 2424242 4 2x4
10 2+42+2+2+2 5 25
12 2+2+2+2+2+2 6 2x6
14 242+42+2+2+2+2 7 2x7
16 24242+ 2+2+2+2+2 8 2x8
18 2424242+ 2+2+2+2+2 9 29
20 2424242424242+4242+2 10 2x10

E se multiplicarmos? O que estamos a fazer? Nesta tarefa, as
reagoes foram de espanto, pois alguns alunos continuaram
a carregar na tecla de multiplicar e rapidamente o nimero
cresceu e cresceu tanto que j4 ndo cabia no visor da
calculadora. Alguns repetiram a soma e verificaram que
demorava muito mais tempo até o ecrd ficar cheio de
numeros, muitos pararam a meio! E entdo o que significa
multiplicar por dois? “E o dobro do resultado anterior”. Sim,
é 0 dobro do resultado anterior! “Quando multiplicamos por
dois o numero cresce muito’, foram algumas respostas dos
alunos!

COMECA A TUA CONTA EM 2 VAIS

MULTIPLICANDO SEMPRE 2:
4 2x2 2x2
8 2x2x2 2x4
16 2x2x2x2 2x8

32 2Xx2Xx2x2x2

64 2X2X2X2Xx2x2

128 2X2Xx2Xx2X2x2x2

256 2X2X2X2X2X2Xx2X2

512 2X2X2X2X2X2Xx2X2X2
1024  2Xx2Xx2X2X2X2X2X2Xx2Xx2

2x16
2x32
2x64
2x128
2x256
2x512
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Estas duas tarefas tinham como principal objetivo coloca-los
a pensar nas operagoes, o que elas significam e como poderia
chegar ao mesmo resultado usando uma outra estratégia
de calculo. Pedir aos alunos que fizessem estas operagdes
manualmente seria uma tarefa extenuante, metddica,
repetitiva onde os alunos executavam as operagdes e nio
pensavam nelas. Perceber o conceito era o objetivo.

De seguida passou-se para a “magia do teclado da
calculadora” Depois de fazer estas somas, os alunos teriam
de responder a algumas questdes:

A TECLAS DA CALCULADORA SAO
ESPECIAIS!

+ Ndo acreditas? entdo vé! Faz Somas

A TECLAS DA CALCULADORA SAO
ESPECIAIS!

Perguntal: Ha alguma soma igual? Sim? Qual? Se
ndo fizesses uma das somas conseguias chegar ao
resultado?

Rapidamente respondem que a soma A e B sdo iguais, assim
como a soma C e D, mas porqué?

Na soma A e B, verificam que hd uma linha e coluna com
a mesma soma: 15, mas que relacio hd entre as outras
linhas e colunas? Aqui tém de pensar nas operagdes. Para
dar o mesmo resultado, o que somamos de um lado terd se
ser subtraido no outro. Concluiram que comecando no 6 e
para chegar ao 12, tiveram de somar 6, ao 24 subtraiam 6 e
o resultado seria 18. Ao somar numa parcela e subtrair na
outra, chegamos ao mesmo resultado, sem ter de realizar a
soma. Para a soma C e D o pensamento € similar.

Pergunta 2: O resultado da soma E, pode ser obtido
a partir de outras somas?

Antes de fazer esta pergunta, um dos alunos, quando estava
a fazer a tarefa, jd tinha respondido. “ndo preciso de fazer
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esta conta, pois na soma A e B usei todas as teclas menos a
tecla 5, logo se a soma de A e B é 45, se tirar 5 vou obter 40.
A somaE é 40

Pergunta 3: Além das conclusoes a que chegaste na
pergunta 1, ha mais alguma relacido entre as somas em
linha e coluna, da soma A e B?

Nesta questdo os alunos verificaram que na primeira as
somas cresciam de 9 em 9, na segunda era de 3 em 3, mas é
s6 iss0? Que valores sio aqueles? “E uma tabuada’, mas qual?
“ndo pode ser a do dois porque na do dois nio ha numeros
impares” Entio qual sera? “Eado 3!” Sim, éado 3. Comegamos
a papaguear a tabuada e sempre que se encontrava um
resultado gritavam de uma forma entusiasmada “Est4 ali”

A TECLAS DA CALCULADORA SAO
ESPECIAIS!

Este é o
resultado de
que tabuada?

Nesta aula, ndo se pretendeu colocar a calculadora a
substituir o calculo mental. O céalculo mental é e continua a
ser fundamental, mas podemos criar tarefas para o 1.° ciclo
onde podem explorar as operagdes, explorar situagdes e
problemas e leva-los a pensar e ndo unicamente mecanizar.
H4 jogos matematicos que se podem fazer recorrendo a uma
calculadora de quatro operagdes.

A aula de matematica foi muito diferente do habitual.

A professora destes alunos pediu-lhes para fazerem uma
composicao sobre a “aula com calculadoras” Os textos foram-
me enviados. Todos os alunos mostraram que gostaram de
usar a calculadora, de terem tido uma aula de matemadtica
diferente. As composi¢des espelham bem esta afirmacio
— transcricéo literal dos textos (sem corregdo ortogréfica):
“No inicio achei que ia ser um bocadinho chato, mas acabou
por ser muito divertida e acho que foi uma aula maravilhosa!
Foi giro e original, foi uma das melhores aulas que ja tive’,
“Eu aprendi que a Matemadtica até é divertida e como usar a
calculadora’; “O que eu mais gostei foi as fichas de operagoes
para fazermos com a calculadora’, “A aula foi fantdstica,
porque experimentdmos coisas novas e aprendi muito!
Também brincamos muito com as contas que fizemos’,
“Obrigada pela sua aula, jd mais a esquecerei!!”
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