A tarefa enquadra-se naquele tipo de tarefas que comeca por
ser um desafio e em que se espera a atencdo inicial de todos os
alunos na sala de aula de qualquer ciclo de ensino.

A variante aqui apresentada pressupde um trabalho ao nivel
do ensino secundirio num contexto de estudo de sucessoes,
nomeadamente a soma de termos de uma progressio geométrica
e o limite do termo geral dessa soma na obtenc¢do da “soma
infinita’; o que cabe perfeitamente no 11.° ano de escolaridade.
Pode contemplar um momento de resolucido de equagdes do
primeiro grau ao procurar um ponto fixo de uma fungao, ou
seja, a solugdo de uma equacéo do tipo f(x)=x, cuja condi¢io de
existéncia cabe no contexto do estudo do teorema de Bolzano
no 12.° ano de escolaridade, sendo a resolugdo em si tema
abordado desde o 7.° ano de escolaridade. Em alternativa ou
em complemento, a abordagem podera contemplar um trabalho
com derivadas se se considerar uma condi¢ao de convergéncia

de uma fungdo para um ponto fixo, condi¢do essa que ndo cabe
nos programas de matematica do ensino néo superior, mas cuja
utilizagdo é perfeitamente possivel nesse tempo, a partir do
trabalho com derivadas ao nivel do 11.° ano e/ou 12.° ano. De
qualquer modo, hd uma abordagem iterativa que muito importa
ao desenvolvimento de um raciocinio algoritmico, relacionado
naturalmente com a programacgao.

Esta tarefa enquadra-se num trabalho realizado em pods
graduacdo em que se acaba por apontar algumas pistas para
o trabalho com métodos numéricos de resolucio de equagoes

no ensino secundario.
https://repositorium.sdum.uminho.pt/bitstream/1822/34723/1/
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MATERIAIS PARA A AULA DE MATEMATICA

Como que por magia

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP N
3.5
.............................................. 3.9,
Ans/2+3
............................................ 4.73.
Ans/2+3
.......................................... 9.375.
Ans/2+3
........................................ 9.6875.
[ |

1.Prime as teclas necessérias até aparecer um ndimero a tua escolha no visor da maquina e prime a tecla (enter]. (em
alguns modelos pode ser a tecla (5] );

2.Depois prime sucessivamente as teclas (3J2)(+)3) e observa o resultado;
3.De seguida prime as teclas (Center]). (ou (3)) sucessivamente e observa o que sucede;

4.Repete o procedimento, iniciando com outros niimeros.
O que observas?

5.Repete agora o procedimento seguindo os passos de 1 a 4. Mas, no passo 2, prime sucessivamente (xJ(2J=)(3].
O que observas?

Consegues encontrar uma explicagio para a diferenga que possas ter encontrado apds os procedimentos com
cadeias diferentes de operagdes? Queres tentar com mais uma ou duas cadeias de duas operagdes, cada uma
precedida de um nimero?

Sugestao: Interpreta uma cadeia como uma fungdo ¢ do tipo @(x)=ax+b .

Assim, poderds estudar a sucessdo de valores obtidos, iniciando pelo valor x,, que poderds traduzir por:

Xo- X :@(xo)v X :@(‘p(xo)):@z(xo)vxs :‘ps(xo)v s, :gon(xo)a
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