MATERIAIS PARA A AULA DE MATEMATICA

Como que por magia

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP N
3.5
.............................................. 3.9
Ans/2+3
............................................ 4.73.
Ans/2+3
.......................................... 9.375.
Ans/2+3
........................................ 9.6875.
[ |

1.Prime as teclas necessérias até aparecer um ndimero a tua escolha no visor da maquina e prime a tecla (enter]. (em
alguns modelos pode ser a tecla (5] );

2.Depois prime sucessivamente as teclas (3J2)(+)3) e observa o resultado;
3.De seguida prime as teclas (Center]). (ou (3)) sucessivamente e observa o que sucede;

4.Repete o procedimento, iniciando com outros niimeros.
O que observas?

5.Repete agora o procedimento seguindo os passos de 1 a 4. Mas, no passo 2, prime sucessivamente (xJ(2J=)(3].
O que observas?

Consegues encontrar uma explicagio para a diferenga que possas ter encontrado apds os procedimentos com
cadeias diferentes de operagdes? Queres tentar com mais uma ou duas cadeias de duas operagdes, cada uma
precedida de um nimero?

Sugestao: Interpreta uma cadeia como uma fungdo ¢ do tipo @(x)=ax+b .

Assim, poderds estudar a sucessdo de valores obtidos, iniciando pelo valor x,, que poderds traduzir por:

Xo- X :@(xo)v X :@(‘p(xo)):@z(xo)vxs :‘ps(xo)v s, :gon(xo)a
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