VAMOS JOGAR

Polygame

N.° DE JOGADORES: 2 a 5

NiVEL DE ENSINO: secundario — 10.° ano

CONTEUDOS ENVOLVIDOS: no dominio da Algebra sio
abordados contetdos relativamente a polindmios - sua fa-
torizac¢do (incluindo casos notéveis), divisibilidade, zeros e
respetiva multiplicidade

PREPARACAO DO JOGO

Comeca-se por escolher de entre os jogadores aquele que sera
o Poly e que terd a seu cargo a coordenagdo do jogo. O Poly
distribui quatro cartas a cada jogador, coloca outras quatro
cartas sobre a mesa, viradas para cima, e deixa o restante
baralho sobre a mesa, com as cartas viradas para baixo.

MoODO DE JOGAR

Em cada jogada e apenas ap6s o Poly dar autorizagdo para
tal, cada jogador poderd retirar da mesa uma carta em que
esteja interessado, devolvendo de seguida a mesa uma das
suas cartas, de modo a que cada jogador continue com quatro
cartas. O processo continua até que ja nenhum dos jogadores
tenha interesse nas cartas sobre a mesa, tanto nas cartas
originalmente ai colocadas como nas cartas deitadas por
outro jogador. Nessa altura o Poly retira de jogo as cartas e
coloca-as no final do baralho. Sobre a mesa coloca quatro
novas cartas retiradas do cimo do baralho e da inicio a uma
nova jogada.

Quando um jogador conseguir formar um conjunto de
quatro cartas de cores diferentes respeitantes ao mesmo
polinémio deve anuncia-lo dizendo: Polygame! As cartas séo
entdo apresentadas perante todos para que o Polygame seja
validado. As cartas sdo entdo postas de lado e distribuidas
novas cartas ao jogador que fez Polygame para que o jogo
prossiga. No caso de o Polygame ndo ser aceite, o jogo
prossegue sem qualquer alteracdo de cartas.
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MATERIAL NECESSARIO: um baralho Polygame com 40
cartas: 10 cartas azuis com polindmios, 10 cartas rosa com
raizes de polinémios, 10 cartas amarelas com a multiplicidade
da raiz, 10 cartas verdes com polinémios que dividem o
polinémio original. E importante notar que as cores das

cartas ndo sio visiveis no seu verso.

OBJETIVO DO JOGO: formar polygames combinando
quatro cartas de cores diferentes com carateristicas do
mesmo polinémio.

FiMm po joGo

O jogo termina quando acabarem as cartas do baralho e
todas as cartas fizerem parte de um Polygame.

PoNTUACAO

Por cada Polygame formado o jogador ganha um ponto. O
vencedor serd aquele que no final do jogo tenha conseguido

a maior pontuacao.

EXEMPLO DE UMA JOGADA

Consideremos a situagéo ilustrada na figura relativamente as
cartas que se encontram na mesa e aquelas que um jogador
tem em seu poder. Nestas circunstincias o jogador pode optar
por retirar da mesa a carta azul com o polinémio. Trata-se
de um polinémio que tem uma raiz de multiplicidade 3,
carta que o jogador j& possui. E ainda um polinémio divisivel
por 4(x+1)3, carta que o jogador ja tem igualmente em seu
poder. Fica-lhe assim a faltar apenas a carta com o zero do
polinémio para conseguir fazer Polygame.

Mas existem outras possibilidades. O jogador pode reparar
que uma das cartas rosa sobre a mesa tem o zero do polinémio
que tem em seu poder. Pode entdo optar por retirar essa carta.
Como esse polinémio tem um tnico zero de multiplicidade
3 e essa é uma carta que também possui, fica-lhe a faltar
apenas uma carta verde com um polinémio que divida o
seu polinémio.

E ainda possivel pensar em retirar a carta rosa com os
zeros -1 e 3. Como tem uma carta amarela que indica as
multiplicidades 2 e 3, o jogador pode pensar em fazer um
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Polygame em torno do polinémio (x+1)% (x-3)3. Neste caso
ficar-lhe-ia a faltar a carta azul com o polinémio e uma carta
verde com um seu divisor. No entanto, esta podera nio ser a
melhor estratégia. O problema é que nestas circunstancias o
jogador ndo pode ter a certeza se este polinémio efetivamente

CARTAS NA MESA

existe no baralho. E a verdade é que ndo hd nenhuma carta
azul com tal polinémio. Assim, um jogador que ndo queira
correr o risco de ficar a espera de cartas que ndo fazem parte
do baralho, devera desenvolver estratégias que lhe permitam
evitar este tipo de situagoes.

MAo0 DO JOGADOR

Polinémio Divisivel por: Zeros: Zeros: Polinémio Multiplicidade | Divisivel por: | Multiplicidade

(x +1)3 -1 | V3 -1,3 ceviyasn] 3 |4+ | 2,3
\_ J J Y V. \_ J J J J

O BARALHO DE CARTAS
Cartas azuis Cartas rosa Cartas amarelas Cartas verdes
P(x) = (x + 5)3 (x S— 2) '51 2 3) 1 (x + 5)(x = 2)
P(x) = (x> +2x+1)(x — 3)* -1,3 2,4 (x+1(x-3)
: 9 .9 Uma raiz simples e 2
P(x) =(x—2)(x*—4) ’ uma raiz dupla x=2)
1,3 1

P(x) = (x +3)(x +2)2(x—3) 3,-2,3 1,23 (x+3)(x+2)
P(x)=(x-5)3 5 3 10x(x — 5)2

P(x) = (x —v3) (x? + 1)? V3

3 (x—3)’

P(x) = (x + 1)3 -1 3 4(x +1)3
P(x) = (x +v3) (x2 - 1) V3,1,-1 4,1,1 (x-1)
P(x) = (x+§)2 (x — 4)3 =X 2,3 4x (x+§)
P(x) = (x —3%)(x + 2%) -8,9 Duas raizes simples (x—9)(x +8)
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