Os alicerces do pensamento algébrico

As bases conceptuais
em que deve assentar

0 pensamento

algébrico e a
construcdo dos
conceitos de fungdo e
de varidvel devem ser
langadas logo nos
primeiros anos de
escolaridade.

A ideia de fungdo
pode ser
desenvolvida
intuitivamente, a
partir do
reconhecimento de
regularidades em

- acontecimentos,
formas ou conjuntos
de numeros e da
generalizagao e
criacdo de padrdes.

Reconhecer uma regularidade pode
consistir na previsdo do que se segue,
numa sequéncia de acontecimentos,
expandindo assim essamesma sequéncia.

Leonor Moreira

figurativas como as que apresentimos
neste exemplo.

Ascriangas devem também ser enco-
rajadas a procurar regularidades no seu

o 100 & 0T & I
O O O L O
@ cHOHCHO @ cHCHCH P OO
T VV s V'V iss VY
VOB VREVYOEHEY HS

Propositadamente, nesta figura, a pri-
meira ¢ a lerceira sequéncias sio repre-
sentagdes diferentes domesmo padrio, o
mesmo se passando com a segunda ¢ a
quinta a respeito de outro padrdo. Fi-
nalmente a quarta niio tem ai similar.
Propostas deste tipo permitem que as
criangas identifiquem a estrutura de cada
um dos padrdes considerados. As dife-
rentes estruturas considcradas no exem-
plo podem ser descritas verbalmente
como:

um/ um,dois, trés/ um/ um, dois, trés
[ um [ um, dois, trés [ ...

um/! um,dois!um/um,dois!um/um,
dois [ um [ um, dois | ...

um, dois [ um, dois, trés | um, dois /
um, dois, trés [ ...

E evidente que se aconselha, nos
primeiros tempos, a utilizar materiais
concretos como os Blocos Légicos, as
Barras Cuisenaire, frutos secos, etc. Mas
¢ descjavel a evolugdo para situagdes
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pequeno (grande) mundo: uma bicicleta
tem duasrodas, duasbicicletas tém quatro
rodas, trés bicicletas t€m seis rodas,...
Uma situagdo com a mesma estrutura
pode ser, facilmente, reconhecivel pelas
criangas -— uma pessoa tem dois olhos,
duas pescoas t€ém quatro olhos, trés pes-
soas tém seis olhos,... Esta mesma
estrutura pode ser recriada, utilizando
materiais manipulativos, por exemplo,
cubos de material plastico.
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Questées como “Quantos cubos
haverd naproximatorre?” , “E naoutra
a seguir?”, ajudam a verbalizar a rcgra
“adicionar dois” paraobter o nimero de
cubos da torre seguinte (ou o nimero de
rodas, ou o nimero de olhos!).

E aqui a maquinade calcular também
pode desempenhar um papel importante.
No caso anterior, utilizando a potenciali-
dade de¢ adicionar uma parcela fixa ¢
pressionando repetidamente a tecla =, o
aluno pode organizar uma tabela do tipo:

E, assim, o simbolismo matematico
serd a consequéncia_ldgica das suas
observagocs:

0+[0=2x[

c¢m quec D pode scr interpretado como
qualquer niimero, no fundo uma pri-
meira ideia de varidvel.

Procurar, a sua volta, outras situagdes
que scjam descritas pela mesma relagéo

Ne de vezes que
= foi premida

2030475 6.7 8 9 107 o 200050

Resnlizdo }2 4 6 8101214 1618 20 .. 40 .. 100

Colocados perante a questiode como
continuar a tabela, sem o auxilio da
maquina de calcular, os alunos “inven-
tarfio”, possivelmente, varias alternati-
vas: alguns reconhecerfo que “‘o nimero
de baixo se obtém, adicionando o de
cima com ele préprio”; outros dirdo que
“onumeroresultado ¢ o dobro donimero
de vezes que se¢ premiu a tecla =7; e
outrosaindadirdo, simplesmente, “multi-
plica-se por dois”.

ajuda arcforgar o conceito de relagdoe a
ideia de varidvel.

Igualmente, devem ser solicitados a
identificar outro tipo de situagfes ¢ a
traduzi-las simbolicamente. Por exem-
plo, como cresce o nimero de rodas com
0 niimero de¢ carros, ou como Cresce o
nimero de dedos com o ndmcero de
maos:

0+0+0+0+0-5+[

Alguns alunos, mais perspicazes,
concluirdo que esta tdltima identidade
traduz também o nimero de rodas de
carros, desde que sc inclua, também a
roda sobresselente.

Qualcuer professor poderd estruturar
actividades mais interessantes do que
estas, se as enraizar no quotidiano das
criangas, se partir das vivéncias das
mesmas. Procurou-se, apenas, dar alguns
exemplos de actividades que encorajam
o pensamento algébrico e que propor-
cionam as bases para um cstudo mais
abstracto ¢ formal nos anos subsequen-
tes. Pretendeu-se, também, evoluir de
experiéncias concretas para abordagens
figurativas ¢ que o uso do simbolismo
fosse uma consequéncia natural da lin-
guagem das criancas para descreverem
as situacoes.
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Como construir. com as sete pecas do tangram,
cada uma das hgaras desenhadas @ preto?
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Poder4 encontrar outros postais relacionados
com tangrans, como o da figura, na colecgdo
editada pela APM
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Materiais para
a aula de Matematica

Asactividades que sc¢ propdem ndo devem ser lidas como uma sequénciarigida

(inalterdvel) nem como uma séric a executar num s$ tempo. Elas sio apresentadas
tendo em conta uma progressdo que nos parcce aconselhdvel; pretendemos
_apresentar actividades inicialmente exploratdrias, mais ou menos livres, de acordo
com o desenvolvimento das criangas que as executem. Procurdmos apresentar
depois actividades de grau crescente de dificuldade. Cada grupo constitui apenas
alguns exemplos do tipo de actividades que nos perece ser possivel desenvolver.
As prdprias criangas nos poderdo propor outras de acordo com 0s seus interesses.

Todas as actividades aqui propostas sdo de possivel execugao no primeiro ciclo
do Ensino Bésico. A suaaplicacio, nos diferentes anos de escolaridade dependerd
do nivel de desenvolvimento das criangas ¢ deverd ter cm conta a progressao
natural de cada crianga, partindo do principio que é através da manipulag¢do do jogo
quc as descobertas serfio feitas e se obterdo os resultados.

Este material poderd ¢ devera ser utilizado nas dreas curriculares, nomeada-
mente no estudo das figuras geométricas ¢ das dreas ¢ perimetros, tendo no entanto
em conta que nio substitui o uso de outros materiais, mas os complementa ¢ é
complementado por elcs.
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