Serd que a criatividade é sé para génios?

Quando se fala em criatividade a maior parte das pessoas

associam-na a imaginagdo, novo, original, fora do comum,
génio, Unico, lundtico, sendo comum liga-la a dreas como:
escrever ou representar pecas de teatro, esculpir, pintar, es-
crever, compor e executar pegas musicais, etc.. Mas também
¢ associada a grandes descobertas cientificas em diferen-
tes campos como Medicina, Fisica, Biologia. Esta perspe-
tiva traduz uma vis3o estereotipada e redutora da pessoa
criativa como sendo um génio louco, um artista incompre-
endido, ou entdo uma crianga, pois estas sdo sempre criati-
vas. Estes mitos n3o correspondem a realidade ja que n3o é
necessdario ser génio, louco ou crianca para ser criativo. Por
outro lado, é limitativo associar a criatividade apenas com a
pintura, a musica, a escrita ou outra arte pois a criatividade
pode ser encontrada em qualquer atividade humana, des-
de as ciéncias, aos negdécios, a educagdo, e todas necessi-
tam de pessoas criativas para progredir. Saliente-se ainda
que ha pessoas que acreditam que a criatividade surge de
uma fonte sobre a qual o individuo n3o tem controlo. Esta
¢ uma concecdo que desencoraja as pessoas de uma dis-
cussdo sobre como usam a sua criatividade e como é que
se pode desenvolver. Esta carateristica existe em todas as
pessoas (com diferentes niveis e estilos) e é uma capaci-
dade transversal a todas as areas de conhecimento. O de-
safio é aprender a compreendé-la e usé-la.
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Ha quem afirme que a riqueza de um pais reside mais na
capacidade inovadora e criativa dos seus habitantes, do que
nos seus recursos naturais. Acreditando nesta ideia, cabe a
escola proporcionar mecanismos que estimulem o potencial
criativo dos seus alunos, e que mantenham esse potencial,
de modo a desenvolver a sua imaginagdo e produzir novas
ideias que lhes venham a ser Uteis pessoalmente e a socie-
dade. Na escola, a matematica é, de acordo com alguns au-
tores, uma das disciplinas que mais pode promover o de-
senvolvimento do pensamento criativo (Gontijo, 2007).

A vis3o cldssica de que a criatividade é sé para génios, e
os atos criativos proezas mentais raras, produzidas por in-
dividuos extraordindrios que, rapidamente e sem esforco,
usam processos de pensamento excecionais, sugere que
esta n3o é susceptivel de ser fortemente influenciada pelo
ensino e que o trabalho criativo é mais uma quest3o de ra-
jadas ocasionais de insight, Aha!, do que um processo con-
tinuo e progressivo a ser valorizado e desenvolvido na es-
cola. Como consequéncia desta perspectiva, as tentativas
de aplicar os conhecimentos sobre criatividade a educagao
de todos os estudantes tém sido limitadas.

Mas este ponto de vista sobre a criatividade tem sido
questionado na investigagdo mais recente. A visdo contem-
poranea estd em nitido contraste com a anterior perspetiva
de génio. A investigacdo associada a esta visdo sugere que
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a criatividade estd intimamente relacionada com o conheci-
mento profundo e flexivel dos contetidos de diferentes do-
minios. E frequentemente mais associada com longos pe-
riodos de trabalho e reflexdo do que com insights rapidos
e excecionais, e é sensivel as influéncias dos processos e
experiéncias de ensino adequados. Esta visdo emergente
de criatividade fornece uma base muito mais forte sobre a
qual construir recomendagdes educacionais, que poderdo
ser apropriadas para uma vasta faixa de estudantes e ndo
apenas para alguns com caracteristicas especiais.

Estas duas visdes, cldssica e contemporanea, da criativi-
dade, apesar de diferirem nalguns aspetos, concordam no
entanto com o facto de que a formula¢do de problemas e
a resolucdo de problemas sdo centrais para a disciplina de
matemadtica, sdo caracteristicas da atividade criativa. A li-
gacdo com a criatividade n3o estd tanto na formulacdo de
problemas per se, mas sim na interac@o entre a formula¢do
e a resolucdo de problemas. E nessa interagio de formula-
¢do, tentativa de resolucdo e reformulagio que surge a ati-
vidade criativa. Tanto os processos como os produtos des-
ta atividade podem ser avaliados de modo a determinar até
que ponto ¢é evidente a criatividade (Silver, 1997).

Resobva

N3o hd uma Unica descricdo de criatividade, mas pode-
se afirmar que comeca com a curiosidade e envolve os es-
tudantes na exploracdo e experimentagdo com base na sua
imaginacdo e originalidade.

Que mudancas serdo necessdrias na matemética esco-
lar no século XXI de modo a que os estudantes sejam ima-
ginativos e criativos?

Que praticas na sala de aula fazem emergir o potencial
criativo de alunos e de professores possibilitando uma ma-
tematica com sentido, ltdica, desafiadora e util?

Haverd tépicos de conteido matemético mais promo-
tores de criatividade?

Pense nisto!
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Unir os doze pontos da figura com
exatamente cinco retas sem levantar
o lapis. Descobrir mais do que um processo.
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