GeCla — Gerador e Classificador de Padroes

A tarefa que aqui se apresenta foi concebida para alunos
do 3.° ciclo, mas facilmente pode ser adaptada a outros ni-
veis. Para os alunos do 1.° ciclo os alunos poderdo recor-
rer & versdo do programa GeClaMini. O desenvolvimento
requer a utilizagdo de computadores, onde tenha sido pre-
viamente instalado o programa GeCla e tem uma duragio
prevista de 90 minutos.

A realizagdo desta tarefa pressupde um primeiro momen-
to em que os conceitos principais sobre Isometrias serdo
recordados, especialmente quanto aos elementos chave a
identificar em cada caso — translacGes, reflexdes, rotacdes
e reflexdes deslizantes.

De seguida sugere que o professor faca uma apresen-
tagdo breve do programa que poderd comecar por, a partir
do mend inicial, se explorar a op¢ao Procurar Simetrias. Para
esta aula o professor poderd colocar, numa pasta partilha-
da (intranet da escola, dropbox ou outro meio equivalente)
ou no Ambiente de Trabalho de cada computador, imagens
preparadas para estas primeiras abordagens que poderdo

estar arrumadas em subpastas designadas por Para Desco-
brir e Para Classificar.

A diferenca entre as opg¢des Procurar Simetrias e Classi-
ficagdo é que a primeira permite que o aluno explore livre-
mente o tipo de simetrias que poderd encontrar em cada
uma das imagens.

Na segunda opgdo, o aluno ira descobrir de que tipo é
a simetria apresentada, identificando o Carimbo que pode-
rd gerar cada figura, seguindo a hierarquia pré-definida pelo
GeCla na identificacdo de simetrias — translacdes, reflexdes,
rotacoes e reflexdes deslizantes.

Para a terceira parte da tarefa, onde os alunos irdo com-
petir uns com os outros, o professor poderd criar na mes-
ma pasta partilhada uma subpasta especifica para esta fase
— nesta tarefa a subpasta foi designada por GeClaCup.

A organizacdo da atividade dos alunos, ou as opcdes de
numero de imagens e nivel poderdo ser diferentes das apre-
sentadas nesta tarefa, cabendo a cada professor ajustar es-
sas opcdes as caracteristicas especificas do seu grupo de
alunos.
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@ Procurar simetrias

@ Geragdo de rosaceas, frisos e padroes
® Classificagao

® Competicdo

® Apoios

Ao clicares no icon do programa aparece uma caixa de didlogo
como a que se apresenta.

A partir deste ment podes utilizar o GeCla para trés tipos de
actividade: Descobrir (procurar simetrias; classificagdo); Criar
e Competir

1. Descobrir Simetrias

Explora a diferenca entre as op¢des Procurar Simetrias e Clas-
sificagdo. Depois de compreendida, tenta identificar qual o ca-
rimbo utilizado para criar algumas imagens colocadas na pas-
ta PARA CLASSIFICAR no teu ambiente de trabalho. Para isso
selecciona no mend principal do GeCla: Classificagdo e acede
a seguinte janela

@ 2. Criar Simetrias
Vais agora criar as tuas préprias imagens que depois poder3o
ser classificadas por colegas teus. Para tal cria um padrdo,
uma rosacea e um friso, recorrendo as imagens do Programa
ou a outras que queiras utilizar. Escolhe os carimbos préprios
para cada tipo, a partir da op¢do: Geragdo de rosdceas, frisos e
padrdes. Nas opg¢des, altera o nimero de imagens para 3 e o

nivel 15. No final, guarda cada uma das imagens.

3. Competir
A tua equipa vai agora criar uma competi¢do desafiando outra
equipa da tua turma. Cada equipa deve ter 3 elementos e cada
um dos alunos devera ser o responsavel pela criagdo de uma
imagem e classificagdo de outra (contando sempre com a aju-
da dos seus colegas).

No menu Competicdo, escolhe 2 computadores; a pasta a

partilhar: Dropbox/GeClaCup. Competicdes
E clica no botdo Criar Nova Competi¢do com as opgdes: 3 =

imagens, nivel 15.

E.... Boa Competicdol!
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