VAMOS JOGAR

Jogo Jenga da Antartica

O Jenga da Antdrtica pretende simular algumas situacdes
que decorrem de alteragGes em cadeias alimentares da An-
tdrtica. Quando o numero de animais de determinada es-
pécie que integra uma cadeia alimentar sofre alteracdes em
fungdo de fatores como alteragdes climaticas ou pesca ex-
cessiva, o jogo reflete essas alteracdes e sobreviver, ou seja,
continuar em jogo, pode tornar-se mais dificil.
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Leitura de gréficos
:jogo Jenga (figura 1), baralho de cartas
Animais da Antdrtica, pequenas etiquetas autocolantes de
quatro cores diferentes (encarnado, azul, verde e amarelo),
um dado — icosaedro com vinte faces coloridas (oito faces
encarnadas, seis faces azuis, quatro faces amarelas e duas
faces verdes) ou um baralho de cartas Uno, conforme su-
gendo mais abaixo nas variantes apresentadas.

utilizando apenas uma m3o retirar uma

peca da torre Jenga (que se encontre abaixo do nivel supe-
rior da torre) e colocé-la no topo da torre sem que esta se

desmorone.

O jogador mais novo (ou, se ja tiver sido realizada uma par-
tida, o vencedor do jogo anterior) retira, sem ver, uma car-
ta do baralho Animais da Antdrtica e coloca-a sobre a mesa
para que todos a possam ver. A partir da andlise dessa car-
ta os jogadores organizam-se para colarem nos dois extre-
mos de cada peca Jenga um autocolante com a cor da es-
pécie que esta ird representar.

Figura 1
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Por exemplo, se a carta retirada for a constante da fi-
gura 2, os alunos deverdo colocar etiquetas amarelas nos
dois extremos de cinco pecas, etiquetas azuis nos dois ex-
tremos de oito pecas, etiquetas encarnadas nos dois extre-
mos de trinta pecas e etiquetas verdes nos dois extremos
de onze pecas.

Preparadas as pecas os jogadores devem construir em
conjunto a torre.

O primeiro a jogar é o jogador que na fase de preparagio
do jogo retirou a carta do baralho, seguindo-se os restan-
tes pela ordem em que se encontram sentados. Na sua vez,
cada jogador lanca o dado e, utilizando apenas uma das
maos, retira da torre (de um nivel abaixo do ultimo que se
encontra totalmente construido) uma peca da cor indicada
pelo dado. A jogada termina com a colocagdo dessa mes-
ma peca sobre a torre.

Se a torre se desmoronar, o ultimo jogador que lhe to-
cou perde.

Neste jogo as cores do dado representam as diferentes es-
pécies que integram a cadeia alimentar que estd a ser con-
siderada e o niimero de vezes que se repetem representa
a proporgdo existente entre essas espécies numa situacao
normal ou de equilibrio. As cartas do baralho Animais da
Antdrtica apresentam situagdes anormais onde o equilibrio
do ecossistema foi perturbado, o que originou alteracdes
no nimero de animais de cada uma das espécies. Assim, o
ntmero de exemplares de uma determinada espécie pode
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ter aumentado ou diminuido, fazendo com que a espécie
indicada pelo dado seja muito mais comum ou muito mais
rara na torre Jenga. Como é Sbvio, estas alteracées tradu-
zem-se em facilidades ou dificuldades acrescidas para os
jogadores que tém que remover da torre uma pega repre-
sentando determinada espécie. O jogo permitird assim aos
jogadores alguma percecdo sobre o impacto que tem a va-
riacdo do nlimero de animais de uma espécie.

No baralho de cartas sdo considerados diferentes tipos de
gréficos como forma de dar a informac3o aos alunos (cir-
culares e de barras). Na versdo que aqui se apresenta op-
tou-se por usar apenas a frequéncia absoluta e por fazer o
total de dados coincidir com o ntimero de pecas do jogo.
Mas n3o tem que ser necessariamente assim. A informa-
¢3o pode ser dada recorrendo a frequéncia relativa, nome-
adamente sob a forma de percentagem. O total de dados
pode também ser diferente do niimero de pecas do jogo,
obrigando a atender a proporcdo existente. Deste modo po-
deriam ser trabalhados outros conceitos matematicos. Ao
ponderar estas possibilidades convém no entanto ter pre-
sente que se trata de um jogo e que, como tal, o foco da ati-
vidade dos alunos deve estar na realiza¢do do jogo e ndo na
sua fase inicial de preparacdo.

Uma outra variante interessante consiste na substitui¢do
do dado por um baralho de cartas tipo Uno, com a quantida-
de de cartas de cada cor adaptada a propor¢io de elemen-
tos de cada espécie existentes na situacdo de equilibrio. As
cartas seriam distribuidas entre os jogadores e seria a cor
da carta Uno jogada que determinaria a pega que devia ser
retirada da torre. Esta variante da ao jogador alguma hipé-
tese de escolha da cor da peca a retirar, obviamente dentro
das possibilidades permitidas pelas cartas de que dispde.

O baralho de cartas que aqui se apresenta é constituido
por nove cartas. Todas exibem um gréfico com o ndimero
de elementos de cada espécie em funcdo de determinada
situagdo. Nalguns casos a leitura da informac3o é direta e
imediata, noutros é necessdrio recorrer 2 escala apresenta-
da. Estes aspetos podem obviamente ser alterados e adap-
tados as caracteristicas dos alunos envolvidos, tornando a
leitura da informagdo mais simples ou complexa, conforme
seja considerado conveniente.
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