TECNOLOGIAS NA EDUCACAD MATEMATICA
Antdnio Domingos

Caros leitores, Depois de termos dedicado o ndmera anterior ao programa Modellus, desenvalvida pelo colega Vitor Teodoro, valtamas
neste ndmero ao mesma tema. Na Revista 121 fai apresentado um exemplo com func@es quadraticas, onde se evidenciam algumas

das potencialidades do software enquanto ferramenta interdisciplinar (Matematica - Fisica), baseado na ideia de que é passivel fazer
experiéncias com base nos modelos mateméticos. R exposicdo apresentada é fortemente apoiada por imagens do amhbiente Modellus

podenda o leitor aceder a um video explicativa construido pelo autar.

Neste ndmero, pretendendo ampliar e familiarizar os leitores com o uso desta ferramenta, voltamos a apresentar uma abordagem ag
Modellus, agora centrada na utilizacdo das funcées sinusaidais. Esperamos desta farma poder contribuir para uma maior divulgacdo das

potencialidades desta ferramenta computacional.

Deixo aqui um desafio aos leitores para que nos facam chegar os relatos das suas experiéncias pedagdgicas acerca da utilizaco desta

ou de outras ferramentas computacionais.

Vitor Teodoro

Um exemplo simples (figura 1), com uma familia de funcdes
sinusoidais: trés funcdes, definidas por <«<yl>, <y e «y3s»,
com uma parametro «<A>> que condiciona o contradominio,
mantido canstante, e com diversos valores do pardmetra que
define a frequéncia da oscilacdo [0 argumento do co-seno esté
em radianos).

Um exemplo um pouco mais complexo [figura 2], ilustrando
como se pode criar um oscilador com um periodo definido pelo
parametro T [ndo confundir com ¢, a variavel independente).

Criou-se uma particula com uma coordenada definida por x,
que oscila para um lado e para o outro..

Rlém da particula, hd também um <«<0bjecto Analdgicos> — um
ponteiro que representa o dngulo argumento da funcao sinusoidal.
Pode assim acompanhar-se o angulo em rotacdo e ver como uma

exemplos com Func@es Sinusoidais

rotacdo pode ser utilizada para descrever uma oscilacdo num eixo.

0 terceiro exemplo [ver figura 3) mostra como se pode colocar
um angulo a rodar, com uma certa <velocidade angulars>,
definida pelo pardmetro «<omegas».

Em simultaneo, criaram-se trés «Dhjectos Geométricosss: um
para representar o circulo trigonométrico, outro para representar
0 segmento senao e outro ainda para representar o segmento
<«<C0-5eno>>,

Na figura, a rapidez de rotacdo é de 1 radiano por unidade de
tempo e estdo representados os graficos do angulo descrito na
rotacdo, da coordenada x [neste caso, igual ao seno do angulo
porque r=1] e da coordenada y (igual ao co-seno do dngulg,
também porque r=1).
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= No friso «Gréfico> escolheram-se as varidveis «<ul>, «y2s e
<«<y3>, com cores diversas. Pode controlar-se a espessura das
curvas, a escala, etc.
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Figura 3
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1 x = rxcos( anguio)

v = rxsin angulo )

| angulo = omega x L + angulp_0
omega= 1.
angulo_0=10
r=1

Parimetros |

¥ = 0659
co-seno

Este objecto («Dbjecto Analdgico>> — ver
propriedades abaixo] representa o angulo em
rotacdo (varidvel «<angulo>>], sendo o maximao e
minimo definidos em radianos

Este objecto («<Dbjecto Geométrico — Circulo e Raio>
— ver propriedades abaixo] representa um ponto de
coordenadas [x, 4], que dependem do dngula em rotacao.
A escala é de 1 unidade para 100 pixeis
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MM/»«/ Mais outro «0Objecto Geométrico — Segmento de Recta>

e — ver propriedades abaixa). Representa um segmento
Dutro «Objecta Geométrico — Segmento de Recta>> — ver {co-seno) de coordenadas (0, y). A escala é também de
propriedades abaixo). Representa um segmento (seno] de unidade para 100 pixéis
coordenadas (x, 0). A escala é também de 1 unidade para R —_— e
100 pixéis ot | Aot
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