Aproximacoes ao Infinito com Escher

Sao muiltiplos os caminhos de construgdo de conheci-
mentos matemadticos. E se muitos estdo ainda por explo-
rar, certamente haverd outros que ainda sdo desconhe-
cidos.

Nio duvido que € a crenga nessa diversidade de abor-
dagens que estimula muitos de nds, que nos desperta o
desejo de desvendar esses caminhos desconhecidos ou
inexplorados, procurando modos diferentes de fazer e
construir Matemdtica com 0s nossos alunos.

Embora possa parecer espantoso acreditar em tal coisa
na época em que vivemos, mais espantoso ¢ descobrir-
mos que esses caminhos se nos abrem por maos ines-
peradas.

«Quando abro os meus sentidos aos mistérios que nos
rodeiam e analiso as minhas percepgoes, aproximo-me
do dominio da Matemdtica. E apesar de ser ignorante
e estar afastado das prdticas cientificas, sinto-me mui-
tas vezes mais proximo dos matemdticos que dos meus

companheiros. »
M.C. Escher

Escher e a sua Arte

Escher, que se definiu a si préprio como artista gra-
fico, nasceu na Holanda em 1898. Dedicou-se, durante
toda a sua vida, a gravura, constituindo uma vastissima
obra onde a fantasia, o bizarro e o irénico ocupam um
lugar muito especial, e desenvolvendo uma verdadeira
paixdo pelo proprio oficio de fazedor de gravuras. Esta
sua obra pode ser dividida em dois tempos: antes e
depois de 1937.
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Na primeira fase, a representacdo da realidade visi-
vel, das paisagens italianas, de cidades e aldeias deste
pais onde viveu, ocupam um lugar preponderante; € uma
fase em que num realismo 4dvido se revela ja um modo
muito pessoal e particular de ver as coisas. Descobre-
-se ja nesta fase uma predilec¢do constante por uma con-
cepedo em que se encontram simultaneamente diferentes
experiéncias espaciais, muitas vezes opostas.

Depois de 1937, nota-se uma mudanca na sua obra,
paralela a que se deu na sua vida; em vez de observa-
¢oes da realidade visivel, sdo as suas ideias e os seus
proprios pensamentos que constituem o tema dos seus
desenhos e gravuras. Inspirado na geometria pura dos
Mouros e da Cristalografia, Escher procura algo de real-
mente novo. O que verdadeiramente lhe interessa nao
¢ a cadeia de figuras abstractas, mas a de figuras conhe-
cidas. Assim, por um encadeamento estreito de animais,
plantas ou seres humanos, ele tenta dar vida aos moti-
vos abstractos.

Baseando-se em figuras geométricas, provenientes de
azulejos mouros e de cristalografia, Escher cria uma
quantidade de figuras que, encadeadas em séries geo-
métricas, se podem repetir até ao infinito. Ele estabe-
lece assim um reportdrio de motivos que afiimam de mil
e uma maneiras diferentes as suas gravuras. E uma liga-
¢do do finito com o infinito que provém de uma asso-
ciagdo de formas, de uma explora¢io de semelhancas
e regularidades verdadeiramente espantosa e de efeito
artistico inacreditavel e belissimo. Escher criou assim
preenchimentos do plano e construgdes do espaco ver-
dadeiramente inéditos.
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Escher e o Infinito

Sdo estds suas criacOes inacreditdveis, sendo impos-
siveis ou absurdas — uma superficie serve ao mesmo
tempo de chdo, parede e tecto ou pode ser simultanea-
mente interior, fronteira ou exterior — que nos atraem
a um mundo fantdstico. Mundo esse que nasce de um
desejo que o proprio artista confessa, é o desejo de
«aproximar pela imaginacao, o infinito, o mais perto pos-
sivel e da maneira mais pura. Profundo, profundo infi-
nito! Tranquilidade...».

«Ndo € ainda o infinito, mas de qualquer modo um
fragmento de infinito, uma parte do «universo dos rép-
teis». Se o plano que os representa fosse infinitamente
grande, poder-se-ia representar um ndmero ilimitado de
répteis. Mas trata-se de um mero jogo intelectual, nds
temos consciéncia de viver numa realidade material a
trés dimensdes e € absolutamente impossivel imaginar
um plano que se possa estender indefinidamente em todas
as direcgdes. Por outro lado, podemos dobrar o papel
em que estao representados os répteis, de modo que os
animais continuem a completar-se indefinidamente
enquanto o cilindro roda em torno do seu eixo. Deste
modo obteremos o infinito numa direc¢do, mas ndo ainda
em todas as direccOes, porque ndo podemos fabricar um
cilindro de altura ilimitada».

«Todavia hd outras possibilidades para tornar com-
preensivel a no¢do de infinito, sem no entanto ser obri-
gado a dobrar a superficie plana. Cada vez mais pequeno
€ um primeiro ensaio. As figuras diminuem continua-
mente para metade em direcg¢do ao centro onde, final-
mente, os limites do infinitamente numeroso e do
infinitamente pequeno se encontram num s6 ponto. Esta
representacdo ndo passa, alids, de um fragmento por-
que podemos acrescentd-la juntando-lhe figuras cada vez
maiores. A unica maneira de evitar este obstdculo e de
poder reduzir a nogao de infinito a um limite 16gico é
trabalhando em sentido inverso».
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Limites circulares ilustram este método. «As maiores
figuras de animais encontram-se no centro e o limite do
infinitamente pequeno e do infinitamente numeroso
encontram-se na fronteira do circulo».

«Nenhum componente destas séries de figuras atin-
gird a linha fronteira do circulo. Fora dele, contudo, é
o nada. Mas o mundo circular ndo pode existir sem este
nada que o cerca. Nao somente porque «o interior» supoe
«um exterior», mas também porque no nada se encon-
tram os pontos centrais imateriais submetidos as leis geo-
métricas dos arcos que formam o esqueleto da
construcao». :
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Cristina Loureiro

L’ceuvre de M.C. Escher de J.L. Locher e L’aproche de
I'infini de M.C. Escher foram os artigos base deste texto. Estes
artigos, bem como as ilustragdes apresentadas fazem parte da
publicagdo «Le monde de M. C. Escher» sob a direc¢do de
J. L. Locher, da editora Chére de Paris. Esta publica¢do cons-
titui uma mostra admirdvel e bastante completa da obra deste
artista.
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