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Neste artigo mostramos de que forma trabalhdmos o tema
Niimeros e Operacdes no 7.° ano, nesta fase de transicio de
implementacio do Programa de Matemdtica do Ensino Bésico
(ME, 2007) (PMEB). A nossa intengio é explicar de que forma
tirdmos partido de materiais j4 existentes tendo como objectivo
o tratamento do tema.

O programa surge com uma estrutura diferente do anterior,
permitindo que o professor faca, dentro de cada tema, uma lei-
tura da articula¢iio entre os trés ciclos, do propédsito principal

de ensino, dos objectivos gerais de aprendizagem, das indica-
¢oes metodoldgicas e dos tépicos e objectivos especificos. No

entanto, tal como os autores mencionam, apesar de os tépicos
matemdticos serem apresentados de forma sistematizada e sinté-
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tica, o professor ndo se deve cingir a esta lista de tépicos nem os
deve trabalhar de forma isolada na sala de aula. Na prepara
das suas aulas, para que nilo perca de vista o propdsito principal
de ensino do tema, devera ter o cuidado de seleccionar mate-
riais que explorem os referidos tépicos, a par das capacidades
transversais, por forma a atingir cada um dos objectivos gerais
de aprendizagem dos respectivos temas (matemadticos e capaci-
dades transversais).

Nesta perspectiva, exemplificamos como contempldmos na
nossa pratica o propésito principal de ensino do tema Niimeros
e Operacdes — o desenvolvimento do sentido de ndmero — a
partir de algumas das tarefas que selecciondmos para os nossos
alunos. Esta selec¢iio s6 foi possivel depois de uma apropriagio
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do que se entende por desenvolvimento de sentido de niimero, pois
de outro modo seria dificil compreender a potencialidade de
algumas tarefas para o tratamento deste tema. As tarefas por si
s6 ndo explicam de que modo pode ser desenvolvido o sentido
de ndmero, é necessirio que o professor tenha um conheci-
mento aprofundado sobre este assunto, para que a preparagio
das suas aulas e a sua acio na sala de aula sejam adequadas ao
cumprimento deste propdsito.

Sentido de Niimero

O sentido de ndmero esta aberto a uma variedade de interpre-
tagdes, uma vez que depende da compreensio que um individuo
tem dos nimeros e das operacdes. Embora esta compreensio
seja pessoal, alguns autores referem que podemos identificar um
conjunto de caracterfsticas comuns a todos os individuos.

Assim, McIntosh, Reys e Reys (1992) referem que o sentido
de niimero, para além de estar relacionado com a compreensio
geral que se tem dos ndmeros e das operagdes, também estd
associado a habilidade e & propensdo para usar esta compreen-
sio de modo flexivel sempre que seja necessdrio realizar julga-
mentos matemdaticos e conceber estratégias tteis para lidar com
os nimeros e as operagdes. Além disso, apontam que o sentido
de nimero incide numa capacidade e tendéncia para usar os
nimeros e métodos quantitativos como meios para comunicar,
interpretar e processar informaggo.

No seu modelo destacam-se trés componentes do sentido
de nimero relacionadas entre si: conhecimento e destreza com
os numeros, conhecimento e destreza com as operagdes, apli-
cagio do conhecimento e da destreza com os ndmeros e com
as operacdes em situagdes de cdlculo. A primeira componente
compreende alguns aspetos relacionados com o sentido da regu-
laridade dos nimeros, mdltiplas representagdes dos ntmeros,
sentido de grandeza relativa e absoluta dos nimeros e sistemas
de referéncia. A segunda relaciona-se com a compreensio do
efeito das operagdes, das propriedades matemdticas e das rela-
¢Oes entre as operacgdes. Por fim, a terceira componente envolve
a compreensdo da relagio entre o contexto de um problema e
os cdlculos necessdrios, a consciencializacio da existéncia de
multiplas estratégias, a apeténcia para usar uma representacio
efou um método eficiente e uma sensibilidade para rever os
dados e o resultado.

O modelo possibilita uma operacionalizagiio do desenvolvi-
mento de sentido de niimero de acordo com as actuais orienta-
¢des do PMEB (ME, 2007), nomeadamente no tratamento do
tema Nimeros e Operacdes ao longo dos trés ciclos.

A sequéncia de tarefas

Tendo em vista o desenvolvimento do sentido de ntdmero,
elabordmos uma sequéncia de tarefas que permitisse aos alunos
uma construcio de conhecimento sobre o tema e, em simulta-
neo, a sua compreensio, de forma gradual, implicando a utili-
zagdo de processos de pensamento cada vez mais complexos e o
desenvolvimento das capacidades transversais. Esta sequéncia
foi marcada pela construgio, compreensdo e mobilizacio do
conhecimento e, por esse motivo, ele proprio desenvolveu-se
associado as trés componentes do sentido de ndmero definidas
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no modelo de McIntosh, Reys e Reys (1992). O modo como o
aluno efectua o percurso de aprendizagem decorre da forma de
ensino que € traduzida pelo conjunto de tarefas propostas. E
de notar que uma tarefa ndo tem como objectivo desenvolver
especificamente uma das componentes do sentido de nimero.
Esta serd tanto mais rica se estimular o aluno a trabalhar dife-
rentes componentes, proporcionando-lhe, assim, uma visdo
mais abrangente, completa e flexivel do sentido de ndmero.
Assim, ao seleccionarmos e sequenciarmos as tarefas, tivemos a
preocupacio de que, de umas para as outras, os alunos tivessem
a oportunidade de construir conhecimentos a partir de outros
ja adquiridos, seguindo as orientagdes do PMEB (ME, 2007).
Tivemos também o cuidado de que permitissem o trabalho em
torno de mais do que uma componente do sentido de ndmero,
trabalhando assim o desenvolvimento de sentido de nimero na
sua globalidade.

O primeiro conjunto de tarefas, centrado nos niimeros natu-
rais, permitiu o estudo dos ndmeros primos e compostos, da
decomposi¢io de um ntimero em fatores primos, de outros sub-
tépicos associados aos conceitos de divisor e multiplo e ainda
a no¢do de raiz quadrada e cibica de um nimero. O segundo
possibilitou o estudo dos nimeros inteiros no que diz respeito
a sua identificagio, representacio, ordena¢io e comparagio.
Além disso, proporcionou um trabalho em torno das quatro
operagdes e também uma abordagem as poténcias de base
inteira e expoente natural.

As tarefas seleccionadas para leccionar os tpicos referidos
apresentaram caracteristicas distintas quanto ao contexto, ao
grau de dificuldade e de estrutura. Em rela¢iio ao contexto, algu-
mas das tarefas continham situacdes reais e proximas das expe-
riéncias quotidianas dos alunos (questdes 1 e 3 da tarefa Adicdo
de Niimeros Inteiros), outras eram formuladas em contexto
puramente matemdtico (questdes 1 e 2.1 da tarefa Multiplicacdo
de Niimeros Inteiros). Em relacio ao grau de dificuldade e de
estrutura, algumas tarefas situavam-se no quadrante «dificil e
aberta» (tarefa Retdngulos e mais retangulos), outras no «dificil
e fechada» (tarefa Alvo) (Ponte, 2005). Além disso, foram
também fornecidas tarefas de natureza processual cujo grau de
dificuldade era reduzido e a sua estrutura fechada. As tarefas
Adicdo de Nimeros Inteiros e Multiplicacio de Numeros
Inteiros sdo adaptadas dos materiais de apoio ao professor dispo-
nibilizados pela DGIDC e da autoria dos professores das turmas-
piloto do 7.° ano (2009). As restantes tarefas aqui apresentadas
foram construidas a partir de situagdes encontradas em manuais
escolares.

Neste artigo descrevemos exaustivamente a cadeia de tare-
fas utilizada, apresentando apenas algumas das tarefas ou parte
delas com o objectivo de evidenciar como se pode trabalhar
alguns aspetos relativos ao sentido de nimero, baseando-nos
no modelo de McIntosh, Reys e Reys (1992).

0 desenvolvimento de sentido de niimero e as tarefas

Nesta sec¢io serd feita uma andlise de algumas das tarefas, ou de
parte destas, da cadeia utilizada por nés na abordagem do tema
Ndmeros e Operagdes do 7.° ano, no ano lectivo de 2009/10.
Na nossa andlise, enquadramos as tarefas e as situagdes nas trés
componentes do desenvolvimento do sentido de nimero, ndo
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Retangulos e mais retangulos

1. Quantos retingulos diferentes, com dimensdes intei-
ras (comprimento e largura), consegues desenhar com
area igual 127
Nota: Utiliza o quadriculado do teu caderno e conside-
ra como unidade de drea uma quadricula.

2. Serd que obténs 0 mesmo ntmero de retdngulos com
drea 167 E com drea 77
Regista as tuas observagdes.

3. Estabelece uma relacio entre as dimensdes dos retan-
gulos que desenhaste e as suas dreas.

4. Investiga se hd alguma relacdo entre o niimero de re-
tAngulos e a sua drea. Regista as tuas conjeturas, apre-
sentando uma justificacio.

Extensao a tarefa

5. Investiga quais sio os nimeros naturais que tém um
nimero impar de divisores.

6. Descobre quais sdo os nimeros que tém exatamente
trés divisores.

Figura 1. Tarefa Retdngulos e mais retdngulos

1. OJodo vive num prédio com 20 pisos, em que o piso —1
e 0 piso —2 correspondem as garagens.
1.1. O Jodo entra no elevador no rés-do-chio.
a. Em que botdo deve carregar para subir dois anda-
res! E para descer um andar?
b. O que acontece se carregar no botdo +3? E no bo-
tdo —2!
1.2. Imagina que o Jodo estd no 6.° andar.
a. Em que botdo do elevador deve carregar para subir
nove andares?
E para descer sete andares?
Se carregar no botdo +2 quantos andares desce?
d. E se carregar no botdo —2 quantos andares desce?

©

Figura 2. Questdo 1 da tarefa Adicdo de Nimeras Inteiros

sendo nossa preocupacgio exibi-las pela ordem como surgiram
na cadeia de tarefas fornecidas aos alunos.

Conhecimento e destreza com os nimeros

No 7.° ano, foi necessdrio abordar os conceitos de nimeros
primos e compostos, tendo como ponto de partida conceitos
adquiridos em anos anteriores, uma vez que nos encontravamos
na fase de reajustamento do programa. A tarefa que selec-
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ciondmos e adaptdmos Retangulos e mais retdngulos permitiu
alargar o conhecimento que os alunos tém sobre os ndmeros
e respectivas caracteristicas. Ao ser-lhes pedido que desenhem
todos os retdngulos com uma determinada drea, em que o
comprimento e a largura sdo ndmeros inteiros, os alunos con-
seguem identificar mais facilmente regularidades e associd-las a
propriedades dos niimeros envolvidos a partir das constru¢des
geométricas efectuadas.

Nesta tarefa, os alunos sdo convidados a construir retAngulos
com uma determinada drea numa grelha quadriculada, sendo
levados a relacionar os niimeros que representam as dimensdes
dos retAngulos com o nimero que representa a medida da sua
area. Esta abordagem possibilita que os alunos, de uma forma
intuitiva, determinem todos os divisores de um nimero, revi-
sitem este conceito — que em alguns casos estd esquecido ou
¢ confundido com o conceito de miltiplo de um ndmero — e
adquiram uma estratégia para os determinar a partir da decom-
posicdo num produto de dois fatores inteiros. A par disto, os
alunos s3o confrontados com diferentes decomposi¢des de um
nidmero num produto de dois fatores inteiros antecipando o
trabalho em torno da decomposi¢iio em fatores primos.

Durante a atividade em torno desta tarefa, processos
matemdticos como a organizac¢io de dados e a formulacio de
conjeturas sdo postos em evidéncia pelos alunos, facilitando
uma atividade de explora¢io que conduz a identificacio de
regularidades. Nesta investigacio, entre outras observagdes,
espera-se que os alunos assinalem as medidas de dreas para as
quais s6 € possivel construir um tnico retAngulo com dimensdes
diferentes. Deste modo, serdo criadas condi¢des para que os
alunos construam um novo conceito — ntmero primo. Pelo
facto da exploracio ser feita no contexto geométrico e os alunos
utilizarem representagdes graficas dos nimeros, é-lhes possivel
construir mais facilmente este conceito.

De forma andloga, a representacgio grafica dos ndmeros
também possibilita a aprendizagem do conceito de nimero
quadrado perfeito. Na exploracio realizada pelos alunos, estes
devem deparar-se com medidas de drea para as quais é possivel
construir quadrados. Este aspeto pode levantar a discussio em
torno da classificacio de quadrildteros, mais especificamente,
se 0 quadrado é um retangulo. Sendo ultrapassada esta questdo,
os alunos tomam conhecimento de um conjunto de ndmeros
que podem ser decompostos num produto de dois fatores iguais,
associando, de modo natural, a sua forma de representa¢io
grafica 2 designacdo destes nimeros — quadrados perfeitos.
A exploracio em torno dos nimeros quadrados perfeitos pode
permitir uma abordagem inicial ao conceito de raiz quadrada,
também trabalhada neste tema, neste ano de escolaridade.

Conhecimento e destreza com as operacdes

O tépico relativo a adicdo de nimeros inteiros é tratado no
7.° ano, nesta fase de transi¢io entre os dois programas. A
tarefa seleccionada Adicdo de Numeros Inteiros apresenta aos
alunos trés situacdes do quotidiano que, em conjunto, permi-
tem um trabalho que favorece o desenvolvimento de sentido
de nimero. O contexto real e préximo das vivéncias dos alunos
da significado aos nimeros inteiros envolvidos nessas situacdes
assim como a operac¢io de adi¢io entre eles (que surge de forma
natural na procura de resposta as questdes formuladas).
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3. O Sr. Silva tem uma peixaria e faz um balanco sema-
nalmente. Indica o lucro ou o prejuizo semanal tradu-
zindo previamente, por uma expressao, cada uma das
situagoes:

3.1 Na primeira semana de Marco teve um lucro de 250
euros na venda de marisco e de 185 euros na venda de
peixe variado.

3.2 Na segunda semana teve um prejuizo de 6o euros na
venda de polvo e de 83 euros na venda de camarao.

3.3 Na terceira semana teve um lucro de 225 euros na
venda de peixe e um prejuizo de 42 euros na venda de
lulas.

3.4 Na quarta semana teve um prejuizo de 8g euros e um
lucro de 55 euros.

Figura 3. Quest&o 3 da tarefa Adicdo de Nimeros Inteiros

Além disso, o facto da primeira situagio referir-se ao des-
locamento de um elevador entre diferentes pisos num prédio
permite que os alunos construam um modelo de representacio
da situacio semelhante a reta numérica.

[sto acontece em particular na primeira questdo, onde os alu-
nos sdo levados a construir um modelo matemdtico para repre-
sentar o deslocamento do elevador entre os diferentes pisos do
prédio. Uma vez que a questdo sugere que o Jodo se posicione no
rés-do-chdo, é possivel que os alunos ordenem os nimeros intei-
ros de forma intuitiva. Esta abordagem permite a comparagiio e
ordenacio de niimeros inteiros, facultando o desenvolvimento
de aspetos relativos a componente Conhecimento e destreza com
os numeros. Na segunda questdo, quando o Jodo se posiciona
no 6.°andar, os alunos podem recorrer ao modelo construido,
de forma natural, para dar resposta as questdes formuladas. A
utilizagio deste modelo permite uma melhor compreensio do
efeito da operacdo da adi¢io entre ndmeros inteiros. Deste
modo, os alunos compreenderdo o efeito da adigio e efectuardo
a operacio sem utilizar a linguagem simbdélica aritmética asso-
ciada a situagio.

Este serd o momento oportuno para que o professor discuta
com os alunos de que forma podem representar em linguagem
simbdlica aritmética cada uma das alineas da segunda questio,
dando enfoque a aspetos da comunica¢io matemdtica. O desen-
volvimento da capacidade de comunicar em linguagem simbg-
lica é fundamental para que os alunos sejam capazes de a utilizar
na resoluc¢io de um problema. Isto €, os alunos terdo mais facili-
dade em modelar uma dada situacio problemadtica se dispuserem
de uma ferramenta que possibilite a tradu¢io de um problema
da linguagem natural para linguagem simbdlica aritmética.

A terceira situagdo apresentada na tarefa Adicdo de niime-
ros inteiros vem reforgar o desenvolvimento da capacidade
de comunicacio matemdtica, pois é pedido aos alunos que
escrevam a expressio que traduz o enunciado de cada uma das
alfneas, antes de determinarem o lucro ou o prejuizo.
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Como sabes, multiplicar tem a ver com a soma de parcelas repe-
tidas. Por exemplo: 4x3=3+3+3+3=12 e, naturalmente,
4x(=3)=(=3) +(=3) +(-3) +(-3) =-12

I.

1.1. Completa a tabela de multiplicagio seguinte

X —4 -2 [ -1 o +5
+4 -16 +12
*3
) o
—4
-3 *9
-5 +20

Figura Y. Questdo 1 da tarefa Multiplicacdo de Nimeros Inteiros

Outro propésito desta situacio é melhorar a compreensido
do efeito da adi¢io entre ndmeros inteiros. De facto, os alunos
tém intuicdes muito fortes que lhes permitem identificar, em
cada alinea, se se obtém um lucro ou um prejuizo. Ao serem
trabalhadas estas intuigdes na aula de matemdtica, os alunos
compreenderio melhor o efeito da adi¢io num conjunto numé-
rico mais alargado em relacio aos niimeros naturais, ou seja,
compreenderdo que a soma de dois niimeros positivos ou de dois
ndmeros negativos é¢ um ndmero positivo ou negativo, respecti-
vamente, e que a soma de um ndmero positivo com um ndmero
negativo é um ndmero positivo ou negativo, dependendo do
valor absoluto das parcelas.

Outro aspeto da componente Conhecimento e destreza com
as operacdes é a capacidade dos alunos estabelecerem relagdes
entre diferentes operagdes. Na tarefa Multiplicacdo de Niimeros
Inteiros procura-se desenvolver nos alunos esta capacidade
estabelecendo uma relacio entre a multiplicacio e a adi¢io
de nimeros inteiros. Na introducio 2 tarefa, pretende-se que
os alunos recordem que a multiplicacio entre dois ndmeros
naturais pode ser vista como uma adi¢io sucessiva e, a partir
deste conhecimento, apliquem-no no conjunto de ndmeros
inteiros. Espera-se que os alunos de forma natural estabelecam
esta relacdo. No entanto, caso revelem dificuldades, o professor
poderd recorrer a um contexto do quotidiano ja explorado
no problema da peixaria, exemplificando que 4 X (—3) repre-
senta, no contexto da situa¢do, quatro prejuizos consecutivos
de 3 euros. Os alunos tém assim oportunidade de dar signi-
ficado a representagio em linguagem simbdlica aritmética
4%(-3)=(=3) +(=3) + (=3) + (=3), reconhecendo que a soma
de vérios prejuizos é um prejuizo maior. Dessa forma, tirando
partido da relacdo entre a multiplicacdo e a adi¢io, os alunos
comecam a construir o conhecimento do efeito da multipli-
cagiio no conjunto de nimeros inteiros. Compreenderdo que
o produto de um nimero positivo por um nimero negativo é
um ndmero negativo e, recordando a propriedade comutativa
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2.1. Na tabela seguinte multiplica os ndmeros de cada li-
nha e de cada coluna.

+3 | —2 | t4

—4 | +4 | +2

-2 [ +3 |3

Figura 5. Questdo 2.1 da tarefa Multiplicacdo de Nimeras Inteiros

da multiplicacio, os alunos compreenderdo que o produto de
um ndmero negativo por um positivo ¢ um nimero negativo.
Importa assinalar que neste ciclo de ensino no é suposto que os
alunos provem que a propriedade comutativa da multiplicagio
continua a ser verdadeira no conjunto de niimeros inteiros.

Tendo em conta os exemplos apresentados na prépria
tabela, os alunos efetuam o seu preenchimento, assumindo que
o produto de dois nimeros inteiros negativos é um nimero
positivo, sem questionar a veracidade desta regra. O professor
poderd antecipar uma explicagio caso esta seja posta em causa
pelos alunos. Um modo de os tentar convencer serd recorrer a
propriedade distributiva da multiplicacio em relagdo a adi¢io
de ntimeros inteiros (mais uma vez no é suposto que os alunos
provem que esta propriedade é vdlida no conjunto dos ntimeros
inteiros), utilizando um exemplo do tipo:

(=3) x(8+(=2))=(=3) x(+6)=—18 (efectuar o cilculo
tendo em conta a prioridade da operagiio entre os paréntesis)

(=3) % (8+(=2)) = (=3) X (+8) + (=3) X (=2) = (-24) + ! (efec-
tuar o célculo aplicando a propriedade distributiva da multipli-
cagdo em relacio a adi¢io)

Como (—24) +?=-18, entdo = +6

Deste modo, conclui-se que (=3) X (—2) =+6

Este é um exemplo, entre outros, que pode facilitar a aceita-
¢do de que o produto de dois nimeros inteiros negativos é um
ndmero positivo.

A questdo 2.1. tem, aparentemente, como objectivo desen-
volver a destreza de cdlculo. No entanto, os alunos poderao
resolvé-la de modos diferentes, por exemplo:

(+3) x (=2) x (+4) = (=6) x (+4) = (—24)

ou

(+3) x(=2) X (+4) = (+3) X (-8) = (~24)

Tirando partido das resolucdes dos alunos, o professor devera
por em evidéncia que a multiplicagio goza da propriedade
associativa.

Com a exploracio da tabela da primeira questdo e da reso-
lugdo da questiio 2.1. é possivel trabalhar todas as propriedades
relativas & multiplicacio de ndmeros inteiros.

18 Educacao e Matematica

Aplicacao do conhecimento e da destreza com os nimeros e
com as operacdes em situacdes de calculo

A tarefa Alvo foi trabalhada pelos alunos apés o tratamento do
subtépico adicio de nimeros inteiros. Trata-se de um problema
numérico que envolve mdltiplas representagdes de um nimero,
mais especificamente, a decomposi¢io de um nidmero na soma
de ntimeros inteiros.

A resolucio deste problema implica que os alunos tenham,
inicialmente, de compreender a relagio entre o contexto do
problema e os cdlculos necessdrios para obter uma resposta.
Neste caso, é importante que compreendam que para obterem
uma dada pontuaciio registada na tabela tém de adicionar trés
dos ndmeros apresentados no alvo. Posteriormente, terdo de
encontrar uma estratégia de resolu¢iio do problema que lhes per-
mita determinar as diferentes combinagdes para cada pontuagio
obtida pelos quatro amigos. E esperado que os alunos comecem
por efectuar combinagdes de forma aleatéria e, s6 depois de
observarem as experiéncias realizadas, se apercebam que existe
um processo mais eficiente para determinar as solugdes do pro-
blema. Esta estratégia envolve dois aspetos das componentes
Conhecimento e destreza com os miimeros e Conhecimento e des-
treza com as operacdes, nomeadamente, a decomposi¢io de um
nidmero e a utilizacio do conhecimento das propriedades das
operagdes na eficiéncia do cdlculo. Por exemplo, para obter a
pontuacio do Joel, os alunos terdo de compreender que a soma
de duas das parcelas terd de ser simétrica em relaciio a terceira
para que o resultado seja zero. Por fim, os alunos terdo de ela-
borar um pequeno texto, onde deverdo explicar se é possivel os
amigos obterem as pontuacdes de diferentes maneiras, nos trés
lancamentos, justificando as suas ideias com base nas diferentes
combinagdes efectuadas. Deste modo, promover-se-4 também o
desenvolvimento da capacidade de comunica¢io matemadtica.

A concluir

A componente conhecimento e destreza com os niimeros envolve,
entre outros aspetos, a capacidade de efectuar maltiplas repre-
sentagdes de um nimero, sendo a decomposi¢io num produto
de fatores um modo particular de encontrar formas numéricas
equivalentes. Qutro aspeto desta drea do sentido de ndmero é
o sentido de ordenacgio dos nimeros, que envolve a capacidade
de estabelecer relagdes entre diferentes tipos de nimeros. Com
a tarefa Retdngulos e mais retdngulos, os alunos ao tomarem
conhecimento dos nimeros quadrados perfeitos e das formas
de os representar (numérica e gréfica) adquirem bases para
compreenderem as relagdes numéricas entre estes nimeros e as
suas raizes quadradas. Desta forma, os alunos ficam mais aptos
para compararem ndmeros representados por rafzes quadradas,
sendo capazes de estabelecer o enquadramento de uma dada
raiz quadrada de um niimero inteiro entre dois niimeros inteiros
consecutivos.

Os aspetos chave da componente conhecimento e destreza com
as operagdes s3o a capacidade de compreender o efeito das ope-
ragOes, a relaciio entre elas e as propriedades das operacdes.

O conceito de uma operagio s6 é totalmente adquirido
quando existe uma compreensido do efeito da opera¢io num
conjunto de ndmeros. Com a tarefa Adicdo de nitmeros inteiros
os alunos constroem um modelo (reta numérica) que os ajuda
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Na figura est4 representado um alvo. O resultado obtido corresponde a soma das pontuagdes em cada
conjunto de lancamentos. Apés trés lancamentos, os resultados obtidos por quatro amigos foram:

Nome Nimero de pontos
Jodo 16
Carlos 32
Joel o
Claudio 20

Numa pequena composi¢io, explica se é possivel, apds trés langcamentos, os amigos obterem, de

maneiras diferentes, os resultados apresentados na tabela.

Figura 6. Tarefa Alvo

a compreender a acdo da adi¢io entre niimeros inteiros. Mais
tarde, recorrem, por iniciativa prépria, a reta numérica para
trabalhar a subtracio entre nimeros inteiros, apreendendo
também o efeito desta operagio neste conjunto de ntmeros.
O facto de se optar por situagdes do quotidiano, em particular
a situaciio da peixaria, sobre as quais os alunos tém intuicdes
fortes que lhes permitem fazer assercdes seguras sobre a adi¢io
de nimeros inteiros, refor¢a a compreensio do efeito desta
operaciio neste conjunto de nimeros.

Com a tarefa Multiplicacdo de nimeros inteiros os alunos
tiram partido do conhecimento que tém da operacio adi¢io
para compreenderem o efeito da multiplicacio no conjunto
dos ntimeros inteiros, relacionando as duas operacdes. O efeito
da multiplica¢io de nimeros inteiros é totalmente entendido
quando os alunos recorrerem as propriedades da operacio de
multiplica¢do para operar.

Ao propor tarefas que permitam trabalhar os trés aspetos
da componente conhecimento e destreza com as operacdes (o
efeito das operacdes, a relaciio entre elas e o conhecimento das
suas propriedades), os alunos compreendem os conceitos envol-
vidos e, quando efetuam célculos, recordam-se mais facilmente
e de forma correta dos métodos de calculo. De facto, existindo
uma relacdo de equilibrio entre esta compreensdo e a compe-
téncia de cdlculo promove-se o desenvolvimento da destreza
de calculo.

A componente aplicagio do conhecimento e da destreza com
o0s miimeros e operagdes surge muito associada aos processos
envolvidos na resolugio de problemas, como por exemplo o
aspeto relativo 2 compreensio da relacio entre o contexto do
problema e o cédlculo necessdrio confunde-se com a defini¢io
de uma estratégia de ataque ao problema. Além disso, como
esta componente envolve o conhecimento sobre os nimeros
e as operacdes e a facilidade de lidar com eles, naturalmente,
tal como Mclntosh et al. (1992) referem, alguns dos aspetos
das outras duas componentes confundem-se com esta compo-
nente. Na tarefa Alvo, o aspeto «muiltiplas representagdes de
um nimero», relativo 2 componente conhecimento e destreza
com os ndmeros, surge associado A «inclinagio para utilizar

202

uma representaciio eficiente e/ou um método de célculo» desta
componente.

Neste artigo, através de algumas tarefas e alguns exemplos,
descrevemos como procuramos desenvolver o sentido de niimero
dos nossos alunos no tratamento do tema Niimeros e Operacdes
no 7.° ano. Este trabalho resultou, por um lado, da necessidade
de nos adaptarmos a um reajuste do PMEB (ME, 2007), e, por
outro, do hébito que temos de refletir sobre a nossa prética e
aprofundar o nosso conhecimento cientifico e didético.

No fim deste trabalho, reconhecemos que para implementar
o programa na aula de Matemitica é fundamental que o profes-
sor seja capaz de definir um percurso de aprendizagem refletido
nas tarefas que propde aos seus alunos. Neste sentido, se as
tarefas de algum modo traduzem o percurso de aprendizagem,
impde-se ao professor um grande desafio na selec¢io dos mate-
riais a utilizar na aula de matemdtica. Apesar da sequéncia de
tarefas por si s6 ndo conduzir a concretiza¢io das aprendizagens
matemdticas dos alunos, ¢ um recurso fundamental para ajuda-
los a realizar o percurso definido.
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