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Por norma, em cada ano lectivo, um Professor ndo trabalha
com mais do que algumas dezenas de alunos. Em 2009, Andreia
Carvalho e Bruno Magina foram, talvez, a tnica excepcio. Por
eles terfio passado perto de 20 mil estudantes de todo o Pafs.
Algo que permitiu-lhes compreender em que estado se encon-
tra a Matemdtica nas nossas escolas.

Entre Janeiro e Junho de 2009, dentro de um camifio TIR,
percorremos Portugal de Norte a Sul. Estaciondmos em escolas,
cAmaras, feiras e exposigdes. Objectivo? Incentivar e desmisti-
ficar, junto de alunos e professores, o ensino e a aprendizagem
da Matemitica.

Tratou-se da dltima edigio do CAIXAmat, uma parceria
entre a Universidade de Aveiro e a Caixa Geral de Depésitos,
com actividades e contetidos concebidos e pensados pelo
PmatE (Projecto Matemdtica Ensino) propositadamente para
o efeito.

Fazer uma tournée pelo Pafs, apesar de ser um sonho antigo,
era algo em que, até hd muito pouco tempo, nfo nos atreveria-
mos sequer a pensar. Contudo, quando surgiu a oportunidade,
n#o hesitdmos em agarrd-la. Dada a nossa profissdo, esta foi e
serd sempre uma experiéncia singular e enriquecedora.

Aliada & Matemdtica, o roadshow apostou fortemente numa
outra vertente: actividades experimentais e tecnoldgicas.
Agradou-nos muito a ideia de proporcionar aos alunos um
contacto com este tipo de tarefas e dispositivos. Sabemos que
na sala de aula nem sempre isso é possivel.

O camifo era visitado diariamente, no minimo, por cerca de
200 alunos. Os mais novos (1.° e 2.° ciclos) geralmente chega-
vam com grande entusiasmo. Os mais velhos (3.° ciclo e secun-
ddrio) confessavam, muitos deles, nfio gostar de Matematica,
rindo-se e achando isso natural. Todos eles, embora de forma
diferenciada, realizavam o mesmo tipo de actividades: 1) cons-
truciio e andlise de graficos, através de um sensor de movimento,
e 2) realizagiio de competigSes online, usando modelos geradores
de questdes.

Construcao e analise de graficos

De modo a motivar os nossos passageiros para o estudo da
Matemdtica e, neste caso especifico, para a constru¢io e
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andlise de gréficos, decidimos utilizar vérios tipos de sensores,
nomeadamente sensores de movimento, bem como quadros
interactivos.

Comegdvamos normalmente as nossas sessdes seleccionando
o0 aluno mais rdpido da turma. Este teria de fazer um pequeno
percurso pelo camifio, do sensor a janela e da janela de volta ao
sensor, andando e correndo & sua vontade. Eram assim cons-
trufdos, separadamente ou em simultdneo, os gréficos posicio-
tempo, velocidade-tempo e aceleracio-tempo.

Desta forma, tentdvamos com os mais novos associar a
Matemdtica ao desporto, &s portas automdticas, aos radares,
etc., mostrando aos alunos alguns dos muitos exemplos da
aplicacio desta ciéncia na vida real. No 3.° ciclo, analisdvamos
o gréfico posigiio-tempo e a defini¢giio de fungfio, enquanto no
secunddrio ja olhdvamos os gréficos com outro rigor, falando de
limites, derivadas, continuidade, monotonia e extremos.

Virios alunos questionavam-nos sobre se os graficos apre-
sentados eram reais, pois nio compreendiam por que razdo a
aceleracfio ou a velocidade eram negativas, em alguns instantes.
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Também ocorriam alguns erros de medigio sempre que o aluno
se afastava da zona de alcance do préprio sensor, fazendo assim
disparar o valor da velocidade.

Modelos geradores de questdes

E gracas a esta filosofia tinica no Pafs — os modelos geradores
de questdes — e quicd no mundo que se tornaram possiveis as
Competigdes Nacionais, que se realizam ha ja mais de vinte
anos no Campus da Universidade de Aveiro.

Elaborados por professores da disciplina, os modelos séo a
peca fundamental do software que o PmatE produz. Sempre que
se inicia uma prova, seja para diagnosticar, treinar, avaliar ou
simplesmente jogar, surgem quatro questdes de verdadeiro ou
falso que, embora relacionados com os mesmos temas e objec-
tivos, sdo formuladas sempre de diferentes formas, impossibili-
tando assim a memorizacio ou a cépia de respostas.

Observando os alunos a realizar estas competicSes nos com-
putadores, alegre e insistentemente, apercebemo-nos de uma
série de dificuldades.

Muitos deles nfo reconheciam, de forma imediata, que na
sequéncia I... 4... 7... 10 estdo quatro nimeros de 3 em 3, pois
estavam, na sua maioria, & espera de encontrar simplesmente
miltiplos de 3. Sentiam dificuldade em compreender que a
negacio de uma negacgio (ex: «a soma de quatro com quatro
nfo € diferente de 8»), é uma afirmaciio. Nio entendiam que
um quadrado também é um rectingulo e, por vezes, até consi-
deravam que o programa estava errado, o que era caricato, pois
o software do PmatE é, obviamente, analisado e testado antes
da sua implementagio.

Para além disso, notdmos a falta de cuidado e vontade por
parte da grande maioria dos alunos em ler os enunciados de
forma atenta, na 4nsia de responder o mais depressa possivel.

Balanco final

O CAIXAmat 2009, iniciado a 27 de Janeiro na Amadora e
concluido em Portalegre, a 19 de Junho, no dltimo dia do ano
lectivo, foi um projecto muito positivo para todos, tanto visitan-
tes como monitores. Esta foi uma experiéncia muito importante
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para nés, enquanto novos Professores, pois possibilitou-nos ter
uma percepcio da realidade da Educagiio no nosso Pafs.

Encontrdmos escolas bem equipadas e com bons resultados
e outras com grande falta de meios, indisciplina e até mesmo
violéncia. Infelizmente, nos tempos de hoje, ainda existem
escolas publicas com dificuldades de acesso & Internet. Podemos
dizer, com muito pesar nosso, que apesar do Plano Tecnolégico
da Educagio (PTE), ainda h4 alunos info-excluidos quando se
trata da utilizacio de novas tecnologias.

Nesta nossa exposi¢do itinerante participaram alunos de
todas as idades, desde o pré-escolar, passando pelo ensino basico
e secunddrio, até a alunos do ensino nocturno.

Os alunos de Escolas Profissionais e de Cursos de Educacio
e Formacdo de Jovens (CEF) aderiam muito mais 2 actividade
de construgiio e andlise de graficos. Achamos isso natural, pois
com a utilizagdo de sensores descobrem-se muitas aplicacdes da
Matemitica a realidade, e € isso que estes estudantes procuram.
Os alunos de ensino regular, por contraste, gostavam do desafio
que os modelos geradores de questdes lhes proporcionavam.
Repetiam as provas, autonomamente, tentando sempre it mais
além em cada competi¢o.

Apesar de todas as dificuldades e do cansago natural no
final do projecto, podemos assumir que iniciativas deste género
deveriam ser mais frequentes. As vantagens s3o muitas, j4 que
permitem aos alunos envolvidos olhar para a Matemitica de
uma outra forma e tirar partido de recursos que, infelizmente,
nfo estdo ao alcance de todos. Para os professores, por seu lado,
constituem uma auténtica lufada de ar fresco e um estimulo
para continuarem a trabalhar.

Gostarfamos de aproveitar para agradecer uma vez mais 2
equipa do PmatE a oportunidade que nos deu de participar
neste tipo de projecto que esperamos nfo ser o dltimo.

Projecto Matemdtica Ensino: http://pmate.ua.pt
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