MATERIAIS PARA A AULA DE MATEMATICA

A exploracdo que se propde foi inspirada numa tarefa sugerida
na brochura <«<A experiéncia Matematica no Ensino Basico>, Ana
Maria Boavida et al., DGIDC. Num dia 11, identificado como capicua,
prop@s-se aos alunos gue descobrissem: «<Sou um ndmero de
dois algarismos. A soma dos algarismos e 9. Adicionando-me ao
numero que resulta escrevendo os algarismos ao contrario da 99.
Que nimero sou?>> Dos diferentes grupos resultaram diferentes
numeros que satisfaziam a proposta: 18 e 81,27 e 72,36 e 63,
Y5 e 5Y4. Alguns alunos continuaram a explorar o nimero para
descobrir se todos os nimeros somados com o nimero resultante
das escrita dos digitos ao contrario resultavam em capicua.
Alguns resultavam, outros nem tanto numa primeira abordagem.
Combinou-se continuar a exploracdo num outro dia e haveria de
encontrar forma de o fazer de forma organizada.

Na aula seguinte prop@s-se o Trugue do T8, [Pag. 117 da
referida brochura):

0 trugue do To

0 Té quis fazer um trugue numérico ao Zé:
Té:Pensa num nimero de dois algarismos.
Zé:J3 pensei.
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Té:Troca os algarismos para obter um outro ndmero. Ja esta?
Agora adiciona os dois e diz-me quanto te deu.

Zé:Deu-me132.

T6:E eu ja sei qual foi o numero em que pensaste!

Sahera o Té em que ndimero pensou o Zé? Procura descobrir.

Discutiram-se os resultados encontrados, percebeu-se gue havia
muitos ndmeros que poderiam ser solucao pelo que o T nunca
paderia adivinhar o ndmero em que o Zé pensou, a N3o ser <<por
sorte>. Comhinou-se que estes nimeros apenas resultavam

em capicuas apos efectuar 2 operacdes, pelo que eram capicuas
em dois passos. Partindo desta comhbinacdo: ndo é necessario
nenhuma operacao — 0 passos; é necessario 1 operacao — 1 passo;
530 necessarias 2 operagdes — 2 passos e assim sucessivamente,
pode entdo passar-se a exploracao da tabela de todos os ndimeras
registando em tabela e colorindo de forma diferente os nimeros
consoante o numero de passos necessarios até encontrar uma
capicua. 0 padrdo encontrado foi satisfacdo para todo o trabalho
desenvolvido com grande entusiasmo.
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Um padrao de capicuas

Podemos obter nimeros capicuas partindo de um nimero e efectuandao alguns passos.

capicua — 1passo

Exemplo1

29
+32
121

Exemplo 2
67
+76
43
+341
4gY

capicua — 2 passos

Os passos indicam o nimero de operagdes necessarias para chegar a uma capicua. Faz algumas
experiéncias, procurando classificar os nimeros em capicuas del, 2, 3, .. passos. Regista as tuas

descobertas.
0 passos 1 passo 2 passos 3 passos Y passos 5 passos 6 passos + de b passos
mn 18
e =
@ 33
44
55

Pinta de cores distintas os nimeros que originam capicuas em 0 passos, 1passo, 2 passos, 3 passos, 4
passos, 5 passos, b passos ou mais de b passos.

W[ N |12]|1B|MH|15|16|T7|18B]|18
20|21 |22 |23 |4 | 5|26 |27 |eB |9
30| 31 | 32|33 |34|35|36|37|38|39
HO | Y1 [ Y42 |43 |44 |45 |46 | 47 | 4B | 49
50 | 51 |5 |53 |54 |55 |56 |57 |58]59
60 | 61 | 62 | 63 | BY | 65 | 66 | 67 | 68 | B9
700 71| 72|73 |74|75|76|77 78|78
B0 | 81 |B2|B83|84|B5|86|87|88]|88
90| 91|92 |93 |94|95|96|97|98]|88

Nos casos em gue sejam necessarias muitas operacées podes recorrer a uma calculadora ou a uma
folha de célculo [p. e. excel) para te facilitar os registos e as operacdes.
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