Hoje vamos jogar ao «Jogo Topoldgico de Black».
Este jogo foi inventado por Black, matemdtico ame-
ricano.

N.° de jogadores: 2

Material: 1 tabuleiro 4 X4
16 pecas de dupla face:

H P4

numa face na outra face

Regras:

Depois de escolher quem € o primeiro jogador, este
coloca uma peca com a face ] virada para cima na
casa do canto superior esquerdo do tabuleiro. O 2.°
jogador escolhe um dos dois caminhos possiveis e
prolonga-o com outra pega com a face que quiser, [
ou [ virada para cima.

Exemplo:
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0 2.° jogador escolheu o caminho A e colocou a sua
peca com a face [] virada para cima.

A seguir cada jogador ird colocar, na sua vez de jogar,
uma nova peca da maneira que quiser, mas sempre de
modo a prolongar o caminho escolhdo. O objectivo do
jogo € fazer um caminho ininterrupto que ligue o canto
superior esquerdo ao canto inferior direito do tabuleiro.

Durante o jogo o jogador que levar o caminho até
algum dos limites do tabuleiro, perde.

Nota: Também se pode jogar num tabuleiro 5X5 com
25 pegas ou num tabuleiro 6 X6 com 36 pegas.

Adaptado de: Guik, E. (1989) — Jogos Légicos, Edi-
tora Mir.

Informacdo: Existe no mercado o jogo de estratégia
TRAX (Fournier Vitoria Espanha) que utilizando o
mesmo tipo de pegas de Black tem outros objectivos tam-
bém com interesse.
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Exemplo de uma partida de Black:
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O 2.° jogador perde porque qualquer que seja a sua
jogada a curva alcancard o limite do tabuleiro.
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