Jogos Matematicos

O Jogo das Cores

Maria Jofo Costa, Escola Preparatoria da Trafaria

1. Apresentagiio

0 Jogo das Cores é um puzzle de 16 fichas qua-
dradas contendo cada uma quatro semi-circulos de
cores diferentes. O jogo pode ser obtido ampliando-
-s¢ & Figura 1, devendo depois ser pintados os
semi-circules de acordo com o seguinte codigo:

R - vermelho C - azul
N - preto ¥ - verde
B - brance 4 - amarelo

0 objectivo do jogo & arrumar as 16 fichas de
modo a formar um quadrado de 4x4 tal que

® 03 semi-circulos de cada duas fichas adjacen-
tes devem ser ds mesma cor, ou seja, devem formar
um circulo de cor {nica;

e em redor de um circulo {ou de um semi-c¢ir-
culo, no caso dos bordos) ndo pode haver nenhum
circulo {ou semi-circulo) com a mesma cor.

0 jogo pode ser praticado por gualquer nimero
de jogadores, podendo estes organizarem-se em
equipas.
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Figura 1 (in Chia, 1984)
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Apesar da sua aparente facilidade, este jogo
torna-se extremamente complicado ja que o nlme-
ro total de combinagdes distintas dos 16 quadrados
é igual a0 produto das permutagBes de 16 por 4'6
{cada ficha admite quatro rotagdes). Ou seja, temos
16! x 4 = 9 x 1022 combinagbes possiveis,
enquanto que existem apenas 24 solugdes, e dessas
30 6 s80 independentes.

2. Aproveitamento

A ideia basica do jogo das cores pode ser
aproveitada em actividades de aula envolvendo
diferentes conteddos programaticos. Pode centrar-
-se na explorago de conceitos, na consolidagao de
conhecimentos ou em actividades de remediacdo.
Pode ser trabalhada com alunos de diferentes niveis
etdrios, envolvendo um variado nimero de conted-
dos programéticos.

A titulo de exemplo, temos os seguintes:

e sistemas de numeragdo (Fig. 2)

e expressdes numéricas (Fig. 3)

e fracgtes equivalentes (Fig. 4)

e cdlculo em Z (fig. 5)

Outros conteldos possiveis: equagdes, repre-
sentacdo de nimeros em diferentes bases, unidades
do sistema MKS, e até mesmo apenas a tabuada para
08 alunos mais pequenos.

Tal como todas as actividades que fazem apelo a0
factor 1idico, estas propostas sdo melhor aceites
pelos alunos mais novos. No entanto, o jogo das
cores pode ser um bom tema de trabalho para
alunos mais velhos, nomeadamente alunos de Infor-
matica. A procurs de um modelo que permita
construir um programa para determinagdo das
soluges do jogo pode constituir um bom problems
e um interessante tema de discussdo.
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ICME 6 - Budapeste, 1988

0 62 ICME, International Congress on Mathematical Education,
decorrers de 27 de Julho a 3 de Agosto de1988 em Budapeste
(Hungria). Trata-se do mais importante congresso interna-
cional na drea da Educag8o Matematica. Realiza-se de quatro em
quatro anos, tendo contado o ICME-5 (Adelside, Australia,
1984) com a participagdo de quase 2000 pessoas. Lingua
principal: inglés. ,

O Contactar: Direcgdo da APM; ou directamente: ICME6 Janos
Bolyai Mathematical Society, H1061 Budspest, Anker koz 1-3,

Hungary.
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