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0 Jogo das Cores 6 urn puzzle de 16 fichss qua- 
dradas contendo cah uma quatro wmi-circulos de 
cores diferentes. 0 jogo pode ser obtido ampliando- 
-se a Figura 1, devendo depois ser pintados os 
semi-circulos de acordo corn o seguinte a g o :  

R - vermelho C - tzul  
N - preto V - verde 
B - branco A - amarelo 

0 objective do jogo 6 arrumar Ã§ 16 f ichw de 
mode a formar urn quadrado de 4x4tal  que 

+ w semi -cfrculos de &a duas f ichw edjacen- 
t# &em ser da mesma cor, ou seja, devem formar 
urn circulo de cor bnica; 

+ em rator  de urn circulo (ou de um semi-cfr- 
culo, no cam dos bordos) TOO pode haver nenhum 
circulo (ou semi-circulol corn a rnesma cor. 

0 jog0 pc& wr praticado por qualquer nbmem 
de jogadores, podendo estes organizarem-se em 
qui pas. 
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Fiqura l (in Chia, 1984) 

Apesar da sw aparente facilidade, este jogo 
torna-se extremamente complicado j h  que o nbme- 
ro total de cornbina$h distintas dos 1 6 quadrados 
15 igual ao produto das permuta@=m de 16 por 416 
(cada ficha admite quatro r~ta$~es).Ou seja, temos 
16! X 4 9 X 1g2 combif@& possiveis, 
enquanto que existem apenas 24 sol&"w, e dessas 
s6 6 sco independentes. 

A ideia basics do jago das cores ser 
aproveitada em actividades de aula envolvendo 
diferentes conteudos p rog ra~ t i cos .  Pode centrar- 
s e  M explora$o de conceitos, na coreolidaflo de 
conhecimentw ou em actividatfes de remediac80. 
Podt ser trabalhada corn a1 unos de diferentea nivt is 
ethrios, envolvendo urn variado niimaro de conteb- 
dos programiticos. 

A t i tulo de exemplo, temos os seguintes: 
+ sistemas de numera@o (Fig. 2) 
+ express&s nudr i cas  (Fig. 3) 
m fraqSss equivalentes (Fig. 4) 
+ c~ lcu lo  em Z (fig. 5) 
Outros conteudos possiveis: eqw$oes, rapre- 

senta@io de nbmeros em diferentea bases, umdades 
do sistema MKS, e at6 mesmo a p e m  a tabuada p a n  
OS a1 unos rnais pequenos. 

Tal como todas as actividades que fazem ape10 so 
factor ludiw, estas propostas $0 melhor aceites 
pelw alums mais novw. No entanto, o jog0 das 
cores pode ser urn born term de trabalho pars 
aluno3 mais vel hos, nomeadamente alunos de Infor- 
matica. A procura de urn mode10 que permita 
construir urn programs pars determinaflo das 
so lu&s  do j q  pode constituir urn born problems 
e urn interessante tema de discdo. 

CM*, Antonio P. (1984). Jiwao con fkhas de oolores. 
Thak 1120. 
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ICME 6 - Budapeste. 1 988 

0 6Â ICME, International Congress on Mathematical Education, 
decorrerf de 27 de Jul ho a 3 de Agosto del 988em Budapeste 
(Hungria). Trata-se do mais importante congresso interna- 
d o m l  m kree da Educa$o Matedtica. Realiza-se de quatro em 
quatro a m ,  tendo contado o ICME-5 (Adelaide, Australia, 
1984) corn e partici&o de quaae 2000 pesoas. Linqua 
principal: ingl8s. 
0 Contactor: Dirc$o da APM; ou directamente: ICME6 &no$ 
Bolyai Mathematical Society, H1 061 Budapest, Anker koz 1-3, 
Hungary. 
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