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sélio Martins

De Outubro a Dezembro de 2007, na leccionacio da Geo-
metria do 10° ano, utilizei materiais produzidos ou disponi-
bilizados no site do Atractor. Inicialmente, para os alunos de
Matemdtica A, experimentei realizar algumas viagens ex-
ploratérias pelo Atractor, detendo-me nas animacdes inte-
ressantes para o que estava a tratar na sala de aula.

Os assuntos abordados envolviam poliedros e o site abria
muitas possibilidades aos jovens (por exemplo, http://
www.atractor.pt/webM/exemplos/poliedros.htm). Parte
dos jovensdeixaram fascinar-se verdadeiramente pelas ani-
magdes que exploravam muito para além do que o tempo da
leccionaciio permitia. E outra parte nunca foi além de salti-
tar de uma para outra animagfio com poliedros sem respon-
der a perguntas com sentido e com interesse para o que se
pretendia com as aulas: secg@es do cubo, duais de poliedros,
relagBes métricas, etc. Para o tempo disponivel, foi preciso
reduzir as exploragdes possiveis. Acabamos por fazer o Sbvio
que o proprio Atractor propunha e possibilitava: descarre-
gar o ficheiro com uma pégina de poliedros (primeira linha
de http://www.atractor.pt/soft/fr-soft.htm) e esco-
lher s6 o que interessa para acompanhar os enunciados dos
trabalhos que cabem no tempo das aulas, quer para acompa-
nhar actividades das aulas, quer para trabalhos de casa que

exijam correcgio e classificacio. A escolha pode ser feita fa-
cilmente a partir do ficheiro geral e pode ser disponibiliza-
da nos computadores da escola, a partir da plataforma moo-
dle em uso. Assim fiz com proveito. Para um inicio de ciclo
e inicio de utilizagio da plataforma foi de grande utilidade,
embora tenha sido reduzido o nimero de alunos que resol-
veram autonomamente e em linha os problemas propostos.
O trabalho usando representagdes animadas é muito inte-
ressante sem poder substituir completamente a construciio e
manipula¢io de alguns sélidos.

As dificuldades na utilizagio de outros médulos noutros
assuntos tornaram-se mais complicadas e foi preciso cons-
truir de raiz muitos exemplos para o estudo das funcdes poli-
nomiais, por exemplo. De qualquer modo, os alunos tiveram
acesso & poténcia das representacdes graficas do Atractor e
ao uso do WebMathematica (http://www.atractor.pt/
webM/fr-webMathematica.htm) para representacdes grafi-
cas usadas (http://www.atractor.pt/webM/wm/exemplos/
Graficos2D.jsp) e confirmar resultados de operacdes e ver
como podem ser obtidos, por exemplo, a multiplicacio lon-
ga de polinémios (http://www.atractor.pt/webM/wm/
exemplos/MultiplicacaolongaPolinomios.jsp) que apa-
rece prejudicada na leccionaciio basica.
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