Oficina de Matematica numa escola da Damaia

Dois professores — os mesmos que es-
creveram este artigo — levaram a cabo a
dinamizac¢do de uma Oficina de Matemdti-
ca. Em que consistiu esta iniciativa? Como
reagiram os seus participantes! Que con-
clusdes se retiraram desta experiéncia?
Tentaremos, de seguida, responder a estas
e outras questdes.

Apesar de as férias da Pdscoa estarem
a porta, o Ultimo dia de aulas do 2.° pe-
riodo foi longo para dois professores da
Escola EB2 Professor Pedro D'Orey da
Cunha da Damaia.

Assim, em vez de nos despedirmos da
escola e apressdvamo-nos, com a ajuda de
alguns colegas — Maria Jodo Costa e Jor-
ge Machado — a preparar a sala onde irfa-
mos receber as seis turmas que se tinham
inscrito na Oficina de Matemética por nds
preparada.

0s Objectivos

Com a Oficina de Matemdtica, além de
querermos proporcionar aos alunos um
momento de aprendizagem divertida e
significativa, combatendo mitos e clichés,
pretendemos desenvolver neles:

° 0 espirito de cooperagio;
° a capacidade de raciocinio;
* a capacidade de comunicagio;

° a capacidade de resolucdo de proble-
mas.

i Oficina

Tendo partido da nossa prépria iniciativa,
a Oficina de Matemdtica foi apresentada e
aprovada em Assembleia de Escola e bem
recebida por varios professores que a ela
aderiram, levando consigo os seus alunos.
Sabendo com antecedéncia quais
as turmas, a que horas e quantos alunos
iriam & oficina, foi facil gerirmos o espaco
e os recursos, de modo a assegurarmo-
-nos de que tudo correria bem.
Chegados o5 alunos a sala, comecd-
mos por lhes dar uma breve explicacio
sobre o que ali iria acontecer e pedimos-
-lhes.que se juntassem em pequenos gru-
pos e se distribuissem pelas vdrias mesas.
A oficina era constituida por vdrias ac-
tividades, sobretudo jogos, que tihhamos

e

disposto pela sala. Uns alunos comecavam
a realizar actividades de um lado da sala,
outros do outro, mas no fim todos aca-
bavam por experimentar a totalidade das
actividades disponiveis.

No final, tihhamos um livro onde pe-
diamos aos alunos que deixassem as suas
mensagens, algumas delas citadas no final
deste artigo, entregando-lhes depois um
certificado de participacdo.

0s Jogos

As actividades que usdmos na Oficina de
Matemdtica foram, quase todas elas, reti-
radas de antigas agenda do professor da
APM e adaptadas sempre que achdmos
conveniente, tendo 4 algumas sido ante-
riormente utilizadas por nés em contexto
de sala de aula.

De seguida, vamos descrever um dos
Jogos, enunciando as suas regras, apresen-
tando os seus tabuleiros e outras pegas e
comentando o modo como os alunos a
eles reagiram.

Bolas de Snooker

O objectivo é colocar no tridngulo as 15
«Bolas de Snooker», 5 vermelhas, 5 ama-
relas e 5 verdes, de tal modo que a distin-
cia entre quaisquer bolas da mesma cor
seja a maior possivel (figura |).

O jogo termina quando se conseguir
descobrir a posicdo que cada bola deve
ocupar no triangulo.

Esta actividade funciona como um
enigma, devendo ser realizada individual-
mente ou em pequeno grupo, permitindo
assim que haja entreajuda por parte dos
alunos.

Com um maior ou menor nimero de
tentativas e erros, toldos os alunos que
experimentaram este jogo conseguiram
termind-lo, mesmo aqueles que, nas aulas,
se mostraram sempre menos motivados e
trabalhadores, como € o caso de uma alu-
na de uma turma do 5.° ano com a qual
um de nds estagiou.

* Ao contrdrio do que é habitual nas au-
las de Matemdtica, em que os alunos nos
pedem sempre a solugdo dos exercicios
ou problemas em que estdo a trabalhar,
foi curioso verificar que, desta vez, isso ra-
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Figura 1. Bolas de Snooker

ramente aconteceu, pois eles préprios fo-
ram capazes de se auto-corrigir.

Comentdrios dos alunos

De entre as varias mensagens que foram
escritas no nosso livro de visitas, seleccio-
ndmos as trés seguintes, todas elas de alu-
nos do 6.° ano de escolaridade:

«A Matemitica pode se divertiday;

«Gostei do dltimo dia de aulas antes
da Péscoa;

«Aprendi muitas coisas sobre a
Matemdtica.

Consideracdes finais

A realizacdo desta oficina foi, de certa for
ma, a concretizacdo de um (pequeno) so-
nho, tudo gragas ao espitito de iniciativa,
empenho e dedicagdo.

Foi bastante interessante verificar a
grande adesdo demonstrada pela maioria
dos alunos, sobretudo de um grupo pro-
veniente de uma turma problemdtica, que
nos quis ajudar, fazendo (e muito bem) de
guias aos seus colegas.




fi Redaccdo reserva-se o direifo de editar os fextos recebidos de forma a fornar unssive"l i sua inclusdo na Revista.

Constatémos claramente a grande fle-
xibilidade a nivel da utilizagdo destes jogos,
uma vez que foi possivel realizd-los ndo sé
na oficina mas também nas aulas.

Tendo leccionado com turmas ndo
muito boas no que diz respeito ao com-
portamento e ao aproveitamento, esta
oficina acabou por constituir também,
para nds, uma surpresa e uma lufada de ar
fresco auténticas.

Gostarfamos ainda de aproveitar esta
oportunidade para salientar a importan-
cia que se deveria dar aos jogos na sala
de aula, ndo sé como forma de consolida-
¢ao de conteldos mas também para a sua
primeira abordagem. Nunca esquecamos
que a brincar (também) se aprende!

Bruno Magina
Investigador no Projecto Matematica Ensino
da Universidade de RAveiro

Sara Cabaco
Professora na Escola EB 2.3 Avelar Brotero de Odivelas

Dando Vida aos Looaritmos

Um dos grandes desafios da escola na atu-
alidade é provocar no aluno o interesse
em aprender. A desmotivagdo do estu-
dante impede a constru¢do do conheci-
mento. Como conseqiiéncia, o professor
também se desestimula, prejudicando a
sua prética docente e o aluno acaba ndo
aprendendo.

Durante nossa prdtica de ensino, no
curso de licenciatura em Matemdtica, per-
cebemos essa falta de motivacdo entre os
alunos. Em decorréncia desse fato, analisa-
mos algumas situagGes escolares que po-
dem ser desestimulantes. Dentre elas, per-
cebemos que o estudo dos logaritmos no
ensino médio é muito superficial, centrali-
zando-se em teorias e propriedades, tor-
nando a aprendizagem sem significado.

Dentre os conteldos trabalhados em
matemdtica, os logaritmos freglientemen-
te aparecem como o que menos apresen-
ta significado para os estudantes. Pergun-
tado sobre o estudo dos logaritmos, um
aluno do ensino médio (ensino secundé-

rio, no Brasil) revela que os «logaritmos
ndo trazem o menor sentido para mim.
Faco os célculos, mas, na verdade, n3o sei
o que estou calculando. Ndo vejo necessi-
dade em aprender isso.»

Essa falta de significagdo levou-nos a
pesquisar alternativas diferenciadas de se
trabalhar o contelddo de logaritmo. Pen-
samos ser necessdrio desenvolver a teo-
ria e aplicar as propriedades, entretanto
isso pode ser trabalhado de forma mais
interessante, através de exercicios de apli-
cagdo e ndo simplesmente exercicios me-
canicos. Maria Teresa Esteban no seu livro
«O que sabe quem erra» coloca que «o
contexto atual exige que os professores
e professoras desenvolvam novas compe-
téncias, se tornando bons professores e
professoras desde perspectivas diferentes
das assinaladas pelos modelos tecnicistasy»
(2002, p. 95).

Os alunos, em geral, apresentam di-
ficuldades na aplicagdo das propriedades
dos logaritmos. Normalmente véem os
logaritmos como um conteldo isolado
dos demais e n3o percebem o emprego
dos mesmos em situacdes cotidianas. Isso
se dd pelo fato do professor, na maioria
das vezes, ndo trabalhar as aplicacdes.

Para que seja possivel a utilizagdo dos
logaritmos em exercicios e ou atividades
contextualizadas, € necessdrio trabalhar
0s logaritmos de forma contextualizada,
o professor deve buscar alternativas em
livros. A troca de experiéncias com edu-
cadores de matemdtica que jd utilizem
materiais concretos e ou exercicios con-
textualizados na elaboracdo de suas au-
las, também s3o algumas alternativas. O
educador ndo deve se restringir apenas
a utilizacdo de livros diddticos, pois es-
ses normalmente trazem apenas concei-
tos restritos e exercicios de fixa¢do, sem
desenvolver o pensamento autdbnomo do
aluno.

Sugestdes de fontes de pesquisas que
os professores podem utilizar sdo livros
_paradiddticos, artigos, revistas de matemd-
tica, internet entre outros. Fazendo um es-
tudo mais elaborado sobre aplicabilidade
dos logaritmos, percebemos que esse
conteddo estd presente em diversas dre-
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as do conhecimento inclusive em muitas
situagBes cotidianas que passam desper-
cebidas aos nossos olhos. Em seguida, tra-
remos alguns exemplos de aplicabilidade
dos logaritmos.

Escala Richrer

De uma maneira mais ilustrativa, temos
como exemplo de aplicagdo de logaritmos
a Escala Richter. De acordo com Cynthia
Adeline Pinheiro Henrique o sismdgrafo
Charles F. Richter formulou uma escala de
magnitude baseada na amplitude dos re-
gistros das esta¢des sismogréficas. O prin-
cipio bdsico da escala é que as magnitu-
des sejam expressas na escala logarftmica,
de maneira que cada ponto na escala
corresponda a um fator de 10 vezes na
amplitude das vibracdes. Por isso é usado
o logaritmo de base 10, onde ele classifi-
ca cada grau da escalaem 1,23... em vez
de falar 10,100,1000... o que dificultaria
mais o processo para o cdlculo. No en-
tanto o modo de classificd-lo através da
escala usada é bem ficil de se trabalhar,
correspondendo assim que se houver um
abalo de magnitude 4,0 ele serd dez vezes
maior que o de magnitude 3,0, cem ve-
zes maior que a 2,0, mil vezes maior que
a l,0.

Célculo do PIB

Os logaritmos também estdo presen-
tes no cdlculo do Produto Interno Bruto
(PIB). Na Revista do Professor de Mate-
mética 53 (2004, p. 31) consta a férmula
do célculo do indice do PIB.

log(P1IB per capita) — log 100

PIB =
log 40000 — log 100

onde PIB per capita € o valor do ordena-
do per capita do palis analisado.

Telecomunicacoes

Outro exemplo de aplicabilidade de

Aogaritmos € nas telecomunicacdes. Nes-

sa drea, os logaritmos sdo muito difundi-
dos, principalmente entre os estudantes
de engenharia, pois t&m um contato mais
direto. Em uma comunicacdo via rddio ou
telefone, por exemplo, temos a presenca
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de ruido (interferéncias na linha de comu-
nicacdo) que pode atrapalhar a transmis-
sdo de um canal a outro. Para saber como
se comporta o ruido, um dos instrumen-
tos que se utiliza é o cdlculo do Teorema
de Shanon, que calcula a capacidade de
um canal de comunicagdo numa linha de
transmissao:

C =wlogy(1+ S/N),
onde:
C = capacidade do canal de transmissao;
w = largura de banda (freqtiéncia em que
estd sendo transmitido o sinal);
S/ N = relagdo sinal/ruido (quantas vezes
o sinal € superior ao ruido em uma linha
de transmiss3o).

Nzo ¢ dificil de compreender essa rela-
¢do e constata-se que o logaritmo estd
directamente ligado nesse cdlculo. Nesse
exemplo é possivel de ser trabalhada tam-
bém a propriedade da. mudanca de base
de um logaritmo, pois se utilizar a calcula-
dora nesse caso, deve-se mudar a base 2
para a base 10 e, assim, obter o resultado.

Normalmente, quando se traba-
lha com frequéncias, os logaritmos estdo
presentes.

Curva de Resposta

A curva de resposta ¢ uma representa-
cdo-gréfica do comportamento de onda

sonora que sai de um alto-falante, por-

exemplo. Nessa representagdo encon-
tra-se duas formas para a escala: a line-

ar e a logarftmica, sendo que essa Uttima
traz mais detalhes na andlise e porisso é a
que mais se utiliza nessa medi¢do. A esca-
la logarftmica € largamente usada nos es-
tudos de ondas sonoras.

Percebe-se que no gréifico com escala
logarftmica (primeiro gréfico), os detalhes
sdo mais visiveis, além do que a unidade
de medida inicia em Hz, enquanto que na
escala linear a unidade ja inicia em kHz,
ndo tendo assim, uma grande precisdo na
observagdo do comportamento da onda.
Essa andlise feita através desse gréfico lo-
garftmico tem por finalidade acompanhar
o rendimento de um alto-falante e se esse
ndo foi mal construido.

Procurdmos expor situagdes reais
onde sdo aplicdveis os Logaritmos Mate-
médticos, um conteldo até entdo distan-
te dos alunos. Se mesmo um contetido
de face tdo abstrata pode ser relaciona-
do com situacdes confrontadas no coti-
diano, creio que tantos outros conteddos
ndo sé devem como também podem ser
melhores tratados nas aulas de Matemdti-
ca. Cabe a nds educadores, as reflexdes, o
que e COMO gqueremos ensinar aos NOSSOs
alunos! As alternativas estdo diante de nds,
devemos apenas fazer a escolha certa.

Cristiane Wilhelms

Danilo Janesk de Souza

Germano Lechner

Sheila Fabricia Schuch Baches

Unisinos — Universidade do Vale do Rio dos Sinos

'
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Contos com Contas no Projecto Diverfir
com 0 Saber

No ano lectivo de 2006/2007 a pega Con-
tos com contas foi apresentada a vinte e
quatro turmas, no ambito do Projecto Di-
vertir com o saber, desenvolvido no Mu-
nicipio de Vila Nova de Gaia. As sessdes
foram apresentadas ao Sdbado em em-
preendimentos de habitagdo social.

O publico era constituido por criancas
na faixa etdria correspondente ao primei-
ro ciclo, embora houvesse alguns elemen-
tos um pouco mais velhos ou mais novos,
sendo que o espectro de idades se balizou
entre os quatro e os doze anos. O niime-
ro de criancas por sessdo variou entre os
trés e os doze.

As sessdes foram apresentadas nas sa-
las de ATL. pertencentes aos empreendi-
mentos sociais, sendo que a generalidade
dos grupos recebeu a peca de teatro no
seu espaco de trabalho, sem necessidade
de deslocagdo. Nos casos em que a sala
de aula era demasiado exigua, a peca foi
apresentada noutros espagos, nomeada-
mente numa sala anexa, numa garagem e
até numa cozinha.

Contos com contas é uma pega de con-
tadores de histdrias onde, através de trés
histérias do dominio da tradi¢do oral por
tuguesa, sdo exploradas aprendizagens ma-
temdticas, em interactividade directa com
as criancas. A peca tem a duragdo média
de uma hora, apresentando variagdes de
acordo com as dindmicas de resposta das
criancas, nas actividades interactivas.

Como ¢é apandgio do Projecto Faunas,
a peca utiliza recursos cenograficos sim-
ples, de modo a criar a ilusdo teatral sem
prejudicar o cardcter itinerante e adaptati-
vo do espectdculo. Piblico e actores estdo
ao mesmo nivel espacial, ndo existindo se-
para¢do entre palco e plateia, de modo a
possibilitar o contacto directo da assistén-
cia com os objectos teatrais.

A peca ndo foi concebida proposita-
damente para o Projecto Divertir com o sa-
ber, pois, fazendo parte da programacdo
do Projecto Faunas, tinha sido j& apresenta-
da em diversas escolas da Area Metropo-
litana do Porto, prevendo-se a continuida-
de das apresentacdes.

Por determinagdo do calenddrio do
projecto, a maioria das sessdes teve a du-
racdo de duas horas, onde o grupo estava




dividido em duas turmas e, assim, houve
duas sessGes seguidas.

Geralmente, os membros do grupo
de teatro — Isabel Fernandes Pinto e Ma-
ria Jodo Pinto — chegavam ao local meia
hora mais cedo, acompanhadas das moni-
toras responsdveis pelas turmas, para or-
ganizar o espaco € montar o cendrio. A
chegada, as criangas eram dispostas nas
cadeiras da assisténcia pela monitora res-
ponsdvel. No final da apresentacdo, havia
uma conversa com os alunos, onde eles
podiam apresentar dividas e exprimir as
suas impressdes, seguida de um recon-
tar das trés histérias, pelos membros da
assisténcia.

Depois, consoante a capacidade de
resposta dos grupos (sendo que havia
grupos pouco preparados e outros jd mais
avancados), era feita uma actividade geo-
métrica relacionada com a segunda histé-
ria, em que as criangas, partindo de um
quadrado de papel, tinham que o dividir
em dois rectangulos iguais, em dois tridn-
gulos iguais e achar o centro. Entdo, era
lancado um enigma: Serd que, se cortar-
mos o quadrado por qualquer linha rec-
ta que passe no centro, estamos a divi-
di-lo ao meio? As criangas acabavam por
encontrar resposta afirmativa da seguinte
maneira: dividiam o quadrado através de
uma linha qualquer que passasse no cen-
tro, cortavam-no por essa linha e, sobre-
pondo as duas formas, conclufam, entdo,
que tinham achado duas partes geometri-
camente iguais.

Estas duas partes iguais sobrepos-
tas, a0 serem destacadas uma da outra
com um movimento de rotagdo em que
a charneira era uma das arestas, geravam
uma figura simétrica. Em algumas sessoes
onde houve mais tempo e mais capaci-
dade de resposta por parte dos alunos o
conceito de simetria foi bastante trabalha-
do, nomeadamente através de um jogo de
movimento dramético, em que as crian-
cas eram desafiadas a encontrar posigdes
simétricas e assimétricas na sua postura
corporal experimentando, assim, fisica-
mente, ambos 0s conceitos.

Na generalidade das turmas, foi pedi-
do as criancas que fizessem um desenho
sobre a peca de teatro que tinham Vis-
to,.de modo a ficarem registadas as suas
impressGes.

No enquadramento dos propdsitos
lancados no Projecto Divertir com o saber,

a intervencio da peca Contos com contas
teve como objectivos principais estimular

"a aprendizagem e o interesse pela mate-

mética e treinar os conhecimentos adqui-
ridos pelos alunos, incidindo um enfoque
especial sobre o cdlculo mental. E impor-
tante clarificar que, embora para algumas
criancas mais jovens fosse a primeira vez
que contactavam com alguns contetdos
focados na pega, o objectivo ndo era en-
sinar; mas sim pér em prética alguns co-
nhecimentos anteriormente adquiridos,
de modo a que as criangas se sentissem
capazes de responder aos desafios lanca-
dos durante a actuagao.

O envolvimento das criangas na peca,
para além de ter a consequéncia imedia-
ta de uma sessdo mais estimulante para
a assisténcia, visa imprimir nos alunos a
consciéncia do cardcter prético do co-
nhecimento, tornando-os sujeitos activos
que utilizam o saber para se integrarem
e resolverem as situagdes com que se
deparam.

Lenga-lengas, provérbios e rimas sdo
recursos utilizados para estimular a memo-
ria, revelando-se particularmente eficazes
na aprendizagem das tabuadas.Assim, atra-
vés de um processo lidico enraizado na
cultura popular; a criana cultiva a memo-
ria e o entusiasmo pelo conhecimento.

Os contos tradicionais constituem um
manancial de aprendizagens que n3o dei-
xam de ter validade mediante a passagem
do tempo, focalizando questSes que pre-
ocupam o individuo desde sempre. A ne-
cessidade individual de vencer a preguica
e a procura da justica, a interdependéncia
pai/filho e o conflito entre geracdes; a
luta entre o bem e o mal e a importan-
cia de uma estratégia racional para resol-
ver os problemas — constituem as trés
grandes teméticas subjacentes as historias
seleccionadas para a pega. Os problemas
matemdticos estavam implicitos nos enre-
dos das histérias, sendo que o nosso tra-
balho consistiu em potencid-los e desen-
volvé-los tornando-os elementos teatrais
de interactividade com as criangas. Assim,
a matemdtica emerge do contexto nar-
rativo, convivendo numa teia de relacdes
interdisciplinares, na qual participam a éti-
‘ca, os afectos, o jogo, 0 medo, a coragem,
etc. Pretende-se deste modo que a crian-
ca seja estimulada a procurar o conheci-
mento matemdtico na ficgdo e na realida-
de, estabelecendo pontes entre o dmbito
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abstracto onde este se representa e a vida
do jovem.

Na generalidade das sessdes, foi no-
tSrio o entusiasmo que as criangas apre-
sentavam, quando chamadas a participar.
Apenas num caso uma crianga mostrava
reserva em participar activamente, porém,
quis assistir & sessdo, tendo revelado bas-
tante interesse no final. A grande maioria
das criancas que interagiram directamen-
te na peca, principalmente na interpreta-
¢do de personagens, mostrou-se orgulho-
sa depois de o ter feito, chegando mesmo
a manifestar as intérpretes a grata recor-
dacio desse momento, aquando do Cam-
peonato de cdlculo mental.

As criancas que tinham conhecimen-
tos j& adquiridos mostravam-se empenha-
das em mostrd-los e pd-los a prova nas
respostas que eram requeridas durante
a peca. Esse facto demonstra o potencial
que esta pega apresenta enquanto cam-
po de treino do conhecimento matema-
tico adquirido. Exercitados em ambiente
teatral, os conhecimentos sdo vivenciados
de forma significativa, passando do ambito
abstracto para o concreto e inscrevendo-
se na memaria sensorial da crianca.

Registou-se a existéncia de criangas
muito jovens que, perante situagSes que
focavam conteldos avancados demais
para a sua idade escolar, persistiam em
procurar as respostas. Exemplar foi o caso
de um menino que, frequentando o pri-
meiro ano, ainda nio estudara a tabuada.
Porém, na sua curiosidade fervorosa, olha-
va para os quadros de tabuada que esta-
vam expostos na sala de aula e, perante
as perguntas da Cabra Cabreses, grita-
va os nimeros respectivos que lia. Este
é um exemplo de como um jogo ficcio-
nal pode desafiar a crianca a procurar o
conhecimento.

Por outro lado, houve grupos que re-
velaram profundas dificuldades na apren-
dizagem da matemdtica. Nestes grupos,
revelou-se mais importante o contetido
moralizante e afectivo das histérias do
que os conteldos mateméticos. A segun-
da histéria, especificamente, mostrou ter
tido um forte impacto, deixando a as-
“sisténcia silenciosa e reflexiva perante o
drama retratado. Isto leva-nos a reflec-
tir sobre o dmbito social deste Projecto,
exigindo uma grande adaptabilidade dos
intervenientes.
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As formas de manifestacdo da iden-
tidade dos grupos foram efectivamente
muito diversas. Duas turmas apresentaram
comportamentos muito particulares e de
algum modo reveladores da sua realidade
social. Aconteceu que, na primeira histdria,
quando trés bolsas de dinheiro s3o distri-
buidas pelas trés criancas, estas guardam-
no como se fosse real, evitando cedé-lo as
personagens que lhes surgem no decorrer
da peca, como seria suposto. Na segunda
histdria, quando o pai ralha com o filho, hd
uma crian¢a que logoelhe responde, num
registo bem audivel: «Fale baixinho, faz fa-
vorl Esta reaccdo imediata e impulsiva as
situacdes apresentadas mostra que estas
ndo lhes sdo alheias nem desconhecidas.
Certamente que desejariam ter uma bol-
sa de dinheiro para poderem comprar o
que desejassem; certamente que a figura
de um pai de voz grossa ndo lhes é desco-
nhecida e alguns até gostariam de vencer
o medo que tém dele. Para além da veicu-
lagdo de conhecimentos, que é objectivo
deste projecto, estd a formagdo de pesso-
as capazes de enfrentar a realidade e os
seus problemas, muitas vezes carentes de
auxilio nesse sentido. Assim, o jogo dra-
mdtico tem um potencial revelador deste

tipo de problemas, o qual _pode assumir
um papel auxiliar no trabalho de assistén-

' cia social destas populagdes.

Em todo este processo, a participa-
cdo dos formadores foi fundamental, no
sentido de preparar as criangas para a re-
cepgdo do teatro e de desenvolver outras
actividades pedagdgicas relacionadas com
as histérias. Para além disso, alguns mate-
riais expostos nas salas foram Uteis para a
compreensdo dos conteldos das histdrias
e até para a obtencao de respostas por
parte dos alunos — recorde-se o meni-
no que lia os painéis da tabuada expostos
na parede. Todos estes elementos formam
uma ambiéncia propicia a aprendizagem e
ao exercicio do conhecimento, postos a
prova em vdrios momentos da sessdo de
teatro.

Observando a experiéncia deste ano
lectivo, julgamos ter encontrado e pos-
to em prdtica um processo de colocar o
teatro e os contos tradicionais ao servi-
¢o da aprendizagem, neste caso concreto
da aprendizagem matemdtica. Porém, este
processo ndo serd Unico, mas antes exem-
plificativo da vasta contribuicdo que o tea-
tro e a cultura tradicional podem prover a
aprendizagem.

A XX SIEM

Seminario de investigacap em Educacio Matematica

1 e 2 de Setembro de 2009

Viana do Castelo ‘Eecola Superior de Educagae

Gonvidam-se os investigadores com tralsaihos no amhito da Educagdo ¢ Matematioa para
05 aprassntarem nom dos seguinias formatos:

Poster Comunicacko

Prazo de inscricao: até 10 de Juiho de 2009

Mais informacbes e

http://www.apm.pt/encontro/siemxx.php
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Os provérbios e lengalengas consti-
tuem um manancial de cultura matemd-
tica, abrangendo um vasto leque de con-
telidos, desde as sequéncias numéricas a
geometria, passando por operacdes e me-
didas de grandeza. Estes recursos podem
ser utilizados por si sé ou integrados numa
peca de teatro mais abrangente, como foi
o caso do Contos com contas.

A poesia pode ser definida como ma-
temdtica transmutada em palavras. Neste
ambito, podemos trabalhar: a métrica dos
versos, recorrendo a exemplos concretos
como os poemas narrativos da Literatura
de Cordel Nordestina; as sequéncias de ri-
mas e suas diferentes combinacdes (sen-
do aabb, abab ou abba as mais simples);
e a criagdo de novos poemas, em con-
junto com as criancas, tendo por base as
estruturas ritmicas estudadas nos exem-
plos citados. Estas actividades poderdo ser
congregadas num atelier onde as criangas
terdo a oportunidade de estudar os ele-
mentos matemdticos na poesia e de criar
eles préprios novos poemas, reproduzin-
do as estruturas de rima e métrica. As-
sim, procura-se estimular criativamente a
crianga, envolvendo-a como ser expressi-
vo e edificador do seu prdprio saber.

O XX SIEM ocorrerd emViana do Castelo de | a 2 de Setembro de 2009,
na Escola Superior de Educacdo, e pretende constituir um espaco de divul-
gacdo e discussdo em torno de temdticas actuais de investigacdo em Edu-
cacdo Matemdtica, envolvendo investigadores nacionais e internacionais.

Neste semindrio haverd lugar a trés conferéncias plendrias, um painel
temdtico, comunicagdes e posters. Convidam-se os investigadores com
trabalhos ja realizados ou em fase de desenvolvimento no dambito da Edu-
cagdo Matemdtica a apresentarem os seus trabalhos.

Para mais informagdes e realizar inscricio consultar a pdgina do en-
contro: http://www.apm. pt/encontro/éi emxx.php.




