Ao analisar o Programa actualmente em vigor e o Novo
Programa de Matematica do Ensino Bisico, verifica-se que
em ambos so feitas referéncias ao Raciocinio Matemdtico
como uma das capacidades a desenvolver.

No documento Programa de Matemdtica para o 3.° ci-
clo (1991) o desenvolvimento do raciocinio surge somente
no inicio do documento como um objectivo Geral e como
uma capacidadefaptiddo. J4 no Programa de Matemdtica do
Ensino Bésico que agora se propde e que cuja experimenta-
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€30 ja teve infcio com algumas turmas piloto, o raciocinio

apresenta-se como uma capacidade transversal a desenvol-
ver ao longo dos trés ciclos e que devera estar presente em
todos os temas. De facto, analisando com maior detalhe o
programa destinado ao 3.° ciclo, verifica-se que em todos
os temas sdo sugeridas tarefas essenciais ao desenvolvimen-
to do raciocinio, nomeadamente: (i) resolucio de proble-
mas, (ii) tarefas de investigacdo e exploracio e (iii) formu-
lacio de conjecturas. Também os recursos sugeridos trazem
um contributo importante para a concretizacio das tarefas
de natureza ndo rotineira.
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Recorda:

Poligono concavo
0 prolongamento de dois lados
atravessa o poligono.

Figura 1.

No final da sec¢fio destinada ao 3.° ciclo o racioci-
nio matemdtico é referido como sendo (i) uma capacida-
de transversal, (ii) um propésito principal de ensino e (iii)
um objectivo geral de aprendizagem. Mas a importincia e o
peso que é dado ao desenvolvimento do raciocinio torna-se
ainda mais evidente na pagina 64 onde sio apresentados os
objectivos especificos do Tépico: Raciocinio matemdtico, que
consiste entre outros em (i) formular, testar e demonstrar
conjecturas, (ii) identificar e usar raciocinio indutivo e de-
dutivo e (iii) seleccionar e usar vérios tipos de raciocinio e
métodos de demonstracio.

Em paralelo com os objectivos sdo também apresentadas
sugestdes para a sua concretiza¢io, nomeadamente:

Proporciona situagdes em que os alunos raciocinem indutiva-
mente (formulando conjecturas a partir de dados obtidos na
exploragiio de regularidades) e dedutivamente (demonstrando
essas conjecturas).

Quando se apela & capacidade de investigar e descobrir pro-
priedades e conceitos matemdticos, os recursos e as tarefas
que se disponibilizam aos alunos deverdo ser potenciadores
do desenvolvimento dessas capacidades, nomeadamente e
como refere o documento Principles and Standards for School
Mathematics (NCTM, 2000), as tecnologias sdo wm contributo
fundamental no ensino da Matemdtica, ao facilitarem a visuali-
zacdo de ideias matemdticas, a organizacdo e andlise de dados.
Vejamos entdo um exemplo de uma tarefa de Geome-
tria aplicada a uma turma de 7.° ano, com o recurso a um
ambiente de geometria dindmica, cujo objectivo se prende
com a exploragio de poligonos convexos e a descoberta de
processos para encontrar a soma dos seus Angulos internos.
As duas primeiras questdes sugerem, aos alunos, que dese-
nhem um quadrildtero, um pentdgono e um hexdgono, con-

Poligono convexo
0 prolongamento de qualquer
lado ndo atravessa o poligono.

vexos, e que para cada um deles calculem a soma dos seus
angulos internos. A nogio de poligono convexo e poligono
cdncavo foi apresentada (figura 1) no inicio do enunciado
da tarefa.

O Jodo e o Daniel desenharam os poligonos que eram
pedidos, sempre com a preocupacio de verificar se estes se
mantinham convexos. No entanto, quiseram verificar o que
acontecia quando o poligono era cdncavo.

Daniel — Deixa-me medir Jo#o.

Jodo — Agora, temos de soméa-los.

Daniel — Sim, eu somo.

Jodo — E agora? Temos de mover um dos vértices.
Daniel (movendo o rato) — O valor da soma também
se mantém.

Jodo — S6 se mantém se tu fizeres convexo, tenta l4 fa-
zer sem ser convexo. V&s, isso muda logo.

Daniel — O que se conclui é que basta ser convexo e o
valor da soma mantém-se. Stéra, j4 detectdmos um erro
nesta coisa, é que sendo convexo o valor da soma man-
tém-se sempre.

O Jodo e o Daniel construfram um contra-exemplo. Através
da manipulagio com o Geometer s Sketchpad, transformaram
poligonos convexos em cdncavos para, segundo eles, verem
o que é que acontecia. Assim, verificaram que o valor da
soma dos Angulos internos ndo se mantinha.

Nas questdes seguintes, era pedido que relacionassem a
decomposicio dos poligonos em tridngulos e a soma dos seus
angulos internos. Para tal, apresentou-se um quadrildtero j4
decomposto (figura 2) e pedia-se que os alunos justificassem
esta decomposi¢do.
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Figura 2.

Resolveram desenhé-lo com o auxilio do Geometer’s

Sketchpad.

Jodo — E convexo, mas no tem quatro lados, isto aqui
conta como lado nio €?

Daniel — Isso foi ele que decompds.

Jodo (pegando no rato) — Agora vamos ver os angulos.
E melhor. D& 360°. “Completa tu essa justificacio” Sto-
ra, o que é que nos temos de fazer aqui?

Professora (aproximando-se) — O Rui descobriu que a
soma dos Angulos internos de um quadrildtero era 360° e
resolveu tentar perceber porqué, entdo decompds o qua-
drilatero. Sabem o que é decompor?

Daniel — Sim.

Professora — Depois dessa decomposi¢io foi justificar
porque é que dava 360°.

Daniel — Ah! E por causa da soma dos lados do trian-
gulo d4 sempre 180° e dois triangulos 180 + 180 d4 360.
Estas a ver Jodo?

Professora — Dos angulos, a soma dos angulos.

Procederam da mesma forma para o pentigono e no relaté-
rio registaram:

A soma dos angulos internos de um tridingulo é sempre 180°.
Entdo o Rui uniu dois tridngulos formando um quadrado. Entio
180° mais 180°, que é a soma dos dois tridngulos da 360°.

N6s decompusemos o pentdgono e transformamo-lo em trés tri-
angulos..

@ O

180° x 3 = 540° que € o valor dum pentdgono convexo.

Quando estfio a utilizar um programa de geometria dindmica
os alunos validam as suas descobertas normalmente através
da manipulacio. Parece ser, talvez, necessdrio um trabalho
mais longo no tempo, para que a validacio e a demonstra-
¢do de conjecturas entre de forma natural nos processos de
investigacdo utilizados pelos alunos.
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