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de semear»)
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Qualquer logoista pode, tal como Schiller ou Rossini,

sentir a curiosidade de recriar um episédio baseado no
célebre desafio protagonizado pelo arqueiro sui¢o Gui-
lherme Tell. Contando com vdrias tartarugas que repre-
sentardo o arqueiro, o seu filho, a seta e a magd, pode
ser construido um drama num ou mais actos. Para «api-
mentar» um pouco mais, podem ser colocados ao acaso
(ver o LOGO.MAT do n.° 9), o arqueiro e a magi, sur-
gindo a seta com uma orientagdo também aleatéria, o
que obrigard o utilizador a estimar a rotagdo necesséria
para que a maca possa ser atingida.

Por sorte, algumas versdes de Logo apresentam a pos-
sibilidade de trabalhar, simultaneamente, com mais que
uma tartaruga. No caso do Logo Writer sdo quatro as
tartarugas disponiveis.

Para quem jd fez programas em que utilizou a ani-
magdo, por exemplo a corrida da lebre e da tartaruga
ou o transito numa estrada, notou com certeza a vanta-
gem tirada do facto de se poderem usar virias tartaru-
gas. O mesmo deve ter acontecido a quem fez a
simulag@o do langamento simultineo de v4rios dados ou
a da perseguicdo de um gato a um rato. Jogos que neces-
sitem do movimento de mais do que um objecto, tam-
bém podem ser programados com tartarugas multiplas.

Logo ap6s a introdugdo do programa, apenas estd
activa — pronta para executar instrugdes — a tartaruga
0 colocada no ponto [0 0]. As tartarugas 1, 2 e 3 estio
invisiveis e inactivas nas suas «casas», respectivamente
[0 —40], [-40 —40] e [-40 0].

E com o comando tell que as diversas tartarugas sdo
activadas. Este comando aceita como entrada (input) um
nimero de 0 a 3, uma lista composta por quaisquer des-
tes nimeros ou ainda o relator all, equivalente a lista
[0 1 2 3]. Todas as instrugdes seguintes estio sintatica-
mente correctas:

tell 2
tell [1 2]
tell all

Uma das particularidades deste comando (ndo tnica
em Logo, recordemos por exemplo os comandos relati-
vos ao estado da caneta), reside no facto de ndo serem
perceptiveis as suas consequéncias logo ap6s a sua exe-
cugdo. As tartarugas nomeadas no tltimo tell obedece-
rdo a todas as instrugGes posteriores, s6 alterando este
estado um novo tell que modifique o conjunto das tar-
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tarugas activas ou o comando rg que, além de vérios
outros efeitos, restaura as condi¢Oes iniciais, ficando
visivel e activa apenas a tartaruga 0. Existe a possibili-
dade de nos informarmos de quais as tartarugas estio
activas nesse momento, usando o relator who que for-
nece o nimero ou a lista de mimeros referentes a essas
tartarugas.

Existe no entanto uma forma de, temporariamente,
apenas algumac(s) das tartarugas (activas ou nio) execu-
tarem instrucdes sem ter que se recorrer a tell:

ask 2 [fd 50]

Apenas a tartaruga 2 se ird deslocar 50 unidades para
a frente, qualquer que seja o conjunto das tartarugas acti-
vas, que ndo € alterado pelo procedimento primitivo ask.
A sua sintaxe obriga a indica¢do de dois inputs. O pri-
meiro deve ser um nimero ou uma lista de nimeros,
referentes as tartarugas que irdo executar as instrugoes
contidas na lista do segundo input.

Outro comando, associado 2 utilizagdo de vérias tar-
tarugas e que permite a execucdo sequenciada, portanto
ndo simultinea, por parte das tartarugas activas € o pro-
cedimento primitivo each.

tell all
each [fd 50]

As instrugdes acima referidas tém como resultado final
exactamente 0 mesmo que obteriamos com tell all fd
50. A diferenca reside na forma como as tartarugas as
executam: ordenadamente (primeiro a O até i 3) se usar-
mos each, simultaneamente no caso contrario.

Em Logo, como em quase tudo, h4 muitas maneiras
de alcangar 0 mesmo resultado o que, diga-se em jeito
de parénteses, pode valorizar os meios usados para atin-
gir os fins pretendidos. O célebre quadrado, normal-
mente desenhado s6 com uma tartaruga, pode ser obtido
desta maneira:

tell all
each [seth (180 + 90 x who)]
fd 40

Serd de notar que o relator who vai tomando sucessi-
vamente os valores 0, 1, 2 e 3 devido ao uso de each,
além de que as tartarugas devem estar todas nas suas
«casas».

Estes seis procedimentos primitivos aqui analisados
(tell, ask, each, rg, all e who) podem ser associados
a outros, de modo a possibilitar a exploragdo de situa-
¢Oes problemdticas que apresentam interesse para o
ensino da Matemadtica.
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