A abordagem do tempo com criangas pequenas estd muito
ligada as suas vivéncias, as suas rotinas didrias ¢ estd rela-
cionada com as suas impressoes de duracio, reguladas pelos
seus interesses e motivagdes. O tempo € pois subjectivo e
marcado pelas suas emogBes e desejos.

Enquanto educadora de infancia, considero importan-
te proporcionar as criancas experiéncias variadas, que lhes
permitam consciencializar-se da passagem do tempo, usando
diferentes instrumentos e estratégias de medida e percepciio
do tempo. Na minha sala existem calenddrios, mapas de re-
gisto do tempo atmosférico, mapas mensais das presencas e
faltas, rel6gios e outros instrumentos de registo ou actualiza-
¢fo da data. Diariamente, sio abordados aspectos referentes
ao tempo, recorrendo a termos especificos, como os nomes
dos dias da semana, dos meses e sua sequéncia. Observam-se
e registam-se no calenddrio datas comemorativas e festivas
a0 longo do ano. Olha-se o tempo marcado no relégio, sa-
lientando dados momentos das rotinas didrias no Jardim de
Infancia — embora tenha consciéncia de que alguns termos
usados ndo tém ainda significado para a maioria das crian-

cas. Esta ideia é sugerida por Ames (1984, citado em Lovell,
1988) e Piaget (1955, citado em Lovell, 1988) que defen-
dem que o conceito de tempo est4 relacionado com a capa-
cidade da crianga formar sistemas coerentes de pensamento
légico, competéncia ainda ndo verificada nas criangas desta
idade. k

As Orientagtes Curriculares para a Educaciio Pré-esco-
lar (1997) referem as aprendizagens associadas ao tempo,
mas nfo sugerem muitas pistas de como as concretizar. O
projecto que a seguir apresento traduz uma tentativa de de-
senvolver nas criangas a ideia de que as actividades asso-
ciadas as suas rotinas tém inicios e fins e correspondem a
intervalos de tempo perceptiveis. Para tal explorei as am-
pulhetas, um instrumento nio convencional de medida n&o
estandardizada sugerido no Curriculum Guidance for the
Foundation Stage (2000).

A ideia surgiu quando uma das criangas, Simio, levou
para a sala de aula um relégio que tinha ganho como pre-
sente, e que despertou o interesse das outras criancas, a par-
tir do momento em que afirmou: “O meu relégio anda mui-
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Figura 1. Processo de construcdao da ampulheta com garrafas de 33 cl.

to depressa e é muito rdpido”. Questionei-a acerca daquela
ideia, pedindo-lhe que nos explicasse melhor. Respondeu
rapidamente, apontando para o ponteiro: “Entfo, este pon-
teiro aqui (o ponteiro dos segundos) anda muito, muito ré-
pido, anda mesmo répido. Queres ver?”.

Esta questio proporcionou que a desafiasse a estabelecer
relacdes de comparacio entre a velocidade dos movimentos
dos ponteiros do seu relégio e de outros existentes na sala:
um na parede e outro junto ao computador, também com
ponteiro dos segundos. Em resposta as questdes colocadas
continuou a afirmar que o seu relégio era mais rdpido que
os outros dois, mas ndo conseguiu explicitar melhor a sua
ideia. Uma outra crianga, muito atenta, ajudou-o. “Eu sei,
0 nosso [relégio de parede] anda mais devagar. O do Sim#o
anda rdpido e o da nossa sala anda mais devagar porque s6
serve para dizer as horas a que nés entramos, quando va-
mos lanchar, quando vamos almogar e a tarde quando va-
mos embora”.

Continuei a desafiar as criangas, questionando: “Estd
bem! Mas entfo o relégio mais pequeno que nds usamos
para marcar o tempo dos dois meninos quando vio para o
computador?”’ Este relégio tem um mostrador dividido em
quatro partes, uma de cada cor, e cada crianga pode usar
o computador durante dois espacos, correspondendo a dois
quartos de hora. De imediato, outra crianga interveio: “Esse
anda mais répido do que o da sala ... porque também tem
um ponteiro que anda répido, mas s6 serve para ver o tem-
po que cada menino pode estar no computador e o do Si-
mio serve para ele fazer muitas coisas.” Pareceu-me que as
criangas estavam a associar o movimento dos ponteiros e o
tempo, ou intervalos de tempo, que cada relégio servia para
medir. Questionei de novo as criangas: “Mas se o relégio do
Sim3o tem um ponteiro que anda répido e o do computador
também tem, nio acham que ‘sio os dois rapidos?” O Pedro
respondeu imediatamente: “N&o, o do Simfo é mais répi-
do, porque o ponteiro dele anda muito rdpido e faz muitas
coisas mais rdpido”. Esta ideia foi apoiada pela maioria das
criancas.

Na segunda-feira seguinte, mais criancas tinham leva-
do relégio para o Jardim de Infancia, na maioria analégicos,
mas nem todos com ponteiro de segundos. A motivacio do
grupo era elevada e todos queriam dizer as horas e marcar
o tempo que despendiam em variadas situacdes, afirmando
que os seus relégios também eram muito rdpidos. Face a este
interesse, propus que medissem com o0s respectivos relégios
o tempo que gastavam nas actividades. Esta proposta gerou
algumas dificuldades relacionadas com o movimento dos
ponteiros. Por exemplo, para marcar o tempo da arrumaciio
dos materiais, as criangas que usavam relégios com pontei-
ros dos segundos eram de opinido que se tinha gasto mais
tempo do que os outros. Foi evidente o desacordo entre as
diferentes posigdes.

Questionei entdo as criangas acerca da hipétese de se
poder medir o tempo de outra forma, com outros instrumen-
tos. Uma delas, referindo-se a um programa de televisao que
tinha visto, afirmou: “Eu sei, eu vi na televisdo, é com duas
garrafas coladas uma na outra e despeja 4gua uma para a ou-
tra”. Mostrei-lhes entdo uma pequena ampulheta que fazia
parte de um kit de materiais de um jogo que eu tinha guar-
dado, e que media 1’30”. Questionei-as acerca da finalidade
daquele instrumento, ao que a mesma crian¢a respondeu:
“Eu sei, é a ampulheta igual & do computador que aparece
quando estamos 2 espera que aparega o jogo”. Outra crianga
acrescentou: “Quando aparece a ampulheta temos de espe-
rar”. Parece evidente que para estas duas criangas a ampu-
lheta serve para medir um intervalo de tempo que medeia
entre a chamada de um jogo, clicando no rato, e o seu surgi-
mento no monitor.

0 desenvolvimento do projecto

Apesar do grupo ser heterogéneo (25 criangas entre os 4
e 0s 6 anos), a motivacio era grande e esta situagfio pare-
ceu-me determinante para desencadear o projecto. Nos dias
subsequentes ao contacto com a ampulheta, surgiram vérias
ideias de como a utilizar. Propuseram usi-la para medir o
tempo que cada um podia estar no computador, quando jo-
gavam a pares, mas rapidamente conclufram que nfo seria
adequado dado que a areia escorria muito rapidamente e por
isso s6 jogariam um periodo de tempo muito curto. Propu-
seram entdo utilizd-la para medir o tempo que cada par des-
pendia a inscrever o seu nome na actividade e o relégio con-
tinuaria a ser usado para marcar o tempo para jogar.

Perguntei entfio a uma das criangas se aquela ampulheta
serviria para dez meninos se inscreverem. Ela e outras crian-
cas responderam que ndo, tendo uma sugerido que seriam
necessdrias mais: “Tinham de ser cinco”, respondeu, e expli-
cou melhor: “No computador s6 podem estar dois, por isso
se forem dez, precisamos de cinco. Se forem dois s6 precisa-
mos usar uma, se forem quatro precisamos usar duas, se fo-
rem seis precisamos usar trés, se forem oito precisamos qua-
tro e se forem dez ... (parou um pouco indeciso) precisamos
usar cinco”.

Surgiu entdo a ideia de construirmos uma ampulheta
que desse para a inscrigdo do neme das dez criangas. Prepa-
rei algum material que me pareceu indispensavel: garrafas de
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dgua de 33cl; garrafas de dgua de 1,5 [; areia da praia; alguns
baldes pequenos; pis; crivos; fita-cola larga e ainda uma fita-
cola larga muito resistente usada na construggo civil; peque-
nos pedagos de cartdo grosso. Chegou-se 4 conclusio que
se iria usar garrafas de pldstico pequenas, colocar-se-ia areia
numa delas para “chover” para a outra vazia, que se “viraria
ao contrario” quando a areia esgotasse. Trabalhando em pe-
queno grupo, as criangas perceberam que sé podiam colocar
areia numa das garrafas, pois se enchessem as duas, “nfio safa
do mesmo sitio ao virar a ampulheta”. Experimentaram co-
lar com fita-cola as duas garrafas justapostas sem qualquer
tampa ou diviséria mas a ideia foi rejeitada por outra crian-
¢a, uma vez que a areia escorria muito depressa, concluindo-
se que era necessdrio colocar algo no meio. Sugeri um disco
em cartdo grosso com um furo. Verificaram, apds experimen-
tar, que a areia escorria ainda muito depressa. Afirmavam:
“O buraco € mais grande”; “grande”; “o buraco ¢ gordo”.
Finalmente, uma crianca comparou a ampulheta em
construgio com a pequena ampulheta antes observada e dis-
se: “O problema é que a pequena tem um furinho pequeno
e esta tem um furo grande. Tem que se por uma coisa com
menos espaco, s6 assim vai mais devagar”. Voltdmos entdo a
fazer um novo disco em cartio mas com um furo pequeno.

Diferentes trajectos do projecto

A constru¢do da ampulheta progrediu lentamente. Ao co-
locar-se o cartdio com o furo mais estreito, a areia, a dado
momento, ndo passava. Uma crian¢a comentou: “A areia
ndo passa porque veio uma pedra e tapou o furo”. A solu-
GA0 era peneirar a areia, uma vez que esta tinha pequenos
paus e pedras um pouco maiores. Usaram-se entdo os crivos
e, a terceira tentativa, a areia ainda niao passava bem, apesar
de peneirada. Tentei ajudar, referindo-me 3 quantidade de
areia na garrafa que estava cheia, o que despoletou de ime-
diato a descoberta do peso, surgindo a ideia de se encher s6
parte da garrafa, ou “por areia s6 até quase metade”. A quar-
ta tentativa, o fluxo de areia ainda continuava muito redu-
zido. Uma crianga sugeriu: “Sé se fizermos um furo maior,
ou entfo 2+2”.

A ampulheta foi assim sendo construida numa dinimica
de tentativa e erro até se conseguir o objectivo. Desta fei-
ta foi colocada a pe¢a de cartdio com cinco furos, nfo tendo
sido alterada a quantidade de areia. Finalmente, a ampulhe-
ta funcionava e as criangas acreditavam que naquele mo-
mento ja podiam medir o tempo que 10 criancas gastavam a
marcar o nome.

Propus depois que estimassem o nimero de vezes que

‘tinham que inverter a ampulheta pequena para medir um
tempo igual & construida por eles. As respostas variavam en-
tre as cinco e quatro vezes. Quem respondia quatro dizia que
a primeira vez nfo contava, uma vez que a que eles tinham
construido também se invertia uma vez. Veriﬁgou—se, final-
mente, que a ampulheta daria para as 10 criancas marcarem
o nome. A questfo por mim colocada relacionava-se com a
forma de utilizagio do computador, em pares. Como s6 ha-
via um computador na sala e a ele acediam duas criangas de
cada vez, a ampulheta pequena supria a necessidade ...

Figura 2. Construgdo da segunda ampulheta com garrafas de 1.5 1.
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Figura 3. Criangas a usar a ampulheta mais pequena para medir o tem-
po de registo do nome.
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Algumas criancas propuseram entfio que se utilizasse a
ampulheta construida para marcar as presencas, mas a ideia
foi contestada pelas mais velhas, justificando que se tratava
de uma tarefa muito demorada. Na manh3 seguinte experi-
mentaram e verificaram que ndo resultava, teriam de a in-
verter pelo menos umas trés vezes, propondo que se constru-
isse uma maior.

Propus a construgdo desta ampulheta a outro grupo de
criangas, que correspondeu bem ao desafio, usando garrafas
de 1,5 1. Afirmaram que ndo podiam encher muito a garrafa,
porque poderia ficar muito pesada e cair. A meio do proces-
so, verificaram que as garrafas nfo eram bem iguais, uma de-
las era “mais gorda”, e isso nfio era certo. Com uma tampa de
cartdo com cinco furos, o fluxo da areia era muito reduzido
e parava. Foi sugerido fazer mais furos (nove, segundo uma
das criangas), mas o espaco do cartdo era pequeno: “Quatro
com cinco nfo d4, sio muitos, ndo é, Ana?”. Foram sugeri-
dos dois furos, mas s6 resultou com trés e um pouco mais lar-
gos que os primeiros cinco. Experimentdmos e a ampulheta
resultou.

No dia seguinte experimentdmo-la pela manh3, en-
quanto as 25 criangas da minha sala marcavam as presen-
¢as. Verificdmos que a areia se esgotava antes de todos terem
acabado, sendo proposta a coloca¢do de mais areia. Nesse
momento, a auxiliar da outra sala entrou e interessou-se
pelo assunto, questionando se a ampulheta daria para os 20
meninos da sua sala. Rapidamente uma das criancas respon-
deu: “Para a tua é que d4, mas para a nossa nfo d4, ndo vés
que ainda faltam cinco e j4 esgotou a areia?”. Enchemos um
pouco mais a garrafa, até metade, e no dia seguinte experi-
mentdmo-la de novo e verificdmos que resultava!

Durante dois dias, as criangas foram experimentando
autonomamente as ampulhetas em diferentes actividades.
Esta experiéncia levou-nos a reflectir acerca da finalidade

das ampulhetas e as respostas foram muito idénticas: “E para
saber o tempo”; “E para marcar o tempo”; “Cada uma ser-
ve para uma coisa diferente: a grande é para ver o tempo de
marcar as presengas; a média é para ver quanto tempo demo-
ramos a arrumar a sala; e a mais pequena é para ver o tempo
a marcar o nome quando vamos para o computador”.

Reflexaes finais

O conceito de tempo ndo € facil de compreender e, de acor-
do com a literatura, as criancas tém dificuldade em aprender
o seu significado, sugerindo-se que o ritmo de vida as ajuda
a desenvolver esse conceito (Lovell, 1988).

Alguns dos excertos das interacgBes verbais apresenta-
dos neste trabalho parecem ilustrar como as criancas rela-
cionam velocidade com passagem do tempo e intervalos de
tempo, daf a importancia de percepcionar a passagem do
tempo e a comparaciio de periodos ou intervalos de tempo,
usando unidades de medida ndo estandardizadas e que sejam
perceptiveis para criangas desta faixa etdria, usando instru-
mentos simples, como foi sugerido por Lemme (2000).

O projecto da constru¢do das ampulhetas prolongou-se
trés semanas, ficando estas a fazer parte dos instrumentos de
rotina da sala de aula, e também da relacio escola-familia,
dado que algumas criangas transportaram a ideia para casa.
Enquanto as criangas estiveram activamente envolvidas no
projecto, foram abordados aspectos importantes relativos ao
conceito de tempo; foram percepcionados raciocinios rela-
cionados com estimagdo, estratégias de célculo para opera-
¢Oes elementares, ideias sobre medidas e grandezas e estra-
tégias de resoluciio de problemas. Na interac¢fio dos alunos
em pequeno e grande grupo, salienta-se as relactes implici-
tas no trabalho cooperativo, a discussdo de ideias, a justifi-
cagdo de raciocinios, bem como a construgdo articulada de
saberes.
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