beoGebra

GeoGebra é um software de geometria dindmica que junta
geometria, dlgebra e cdlculo e foi desenvolvido por Markus
Hohenwarter na Universidade de Salzburg.

E um programa livre e & possivel fazer o download gratui-
to a partir do site http://www.geogebra.at/

O ecri inicial do GeoGebra apresenta normalmente duas
janelas: uma*delas, o ecrd de graficos,,com um sistema de ei-
X0s; a outra, que pode ser escondida, é uma janela onde vao
aparecendo indicagdes sobre os objectos a medida que vao
sendo construidos, identificando quais os objectos livres, quais
os dependentes e quais os auxiliares, indicando imediatamen-
te coordenadas e equagdes, comprimentos e dreas, etc. (figu-
ral).

Os comandos podem ser dados de dois modos diferen-
tes: utilizando os botes que aparecem na barra de menus (fi-
gura 2) ou directamente na barra de Entrada escolhendo em
Comando, aquele que vamos utilizar (figura 3).

Cada botdo tem associado um menu descendente com
as vdrias op¢oes disponiveis (figura 4).

O GeoGebra atribui automaticamente um nome a cada
objecto que é construido
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Figura 2.

Posteriormente é possivel redefinir um objecto criado, ou
alterar o seu nome.

Quando a figura uftrapassa as dimensdes do ecrd ndo sur
gem os elevadores a que estamos habituados, mas a drea de
visualizacdo pode ser alterada, movimentada, ampliada ou re-
duzida através das vérios op¢es associadas a um dos botdes
da barra de menus.

No GeoGebra vai encontrar objectos: 0s pontos, as rec-
tas, os segmentos, estes com algumas opdes intercssantes,
como a possibilidade de construcdo de um segmento a par-
tir de um ponto e com um dado comprimento, os poligonos
(ndo hd nenhum comando que permita a construgdo directa
de poligonos regulares, como acontece no Cabri, por exem-
plo), as semi-rectas, os vectores, as circunferéncias.

. As circunferéncias podem ser definidas pelo centro e um
ponto, o centro e o raio, ou trés pontos. Também € possivel
tragar arcos: semicircunferéncia dados os extremos do dia-
metro; arco dados trés pontos; arco dados o centro e dois
pontos, e ainda construir sectores circulares ¢ cdnicas dados
cinco pontos.

As construcBes sdo as usuais neste tipo de programa:
ponto médio, bissectriz, mediatriz, recla perpendicular e recta
paralela, e outras ndo tdo habituais, como seja a recta polar e
as tangentes a uma circunferéncia a partir de um ponto.

As transformacdes geométricas possiveis sdo a reflexdo, a
simetria central, a rotagdo, a translacdo e a homotetia.

A determinacdo da distdncia entre dois pontos, entre
duas rectas, entre um ponto e uma recta, a amplitude de um
angulo ou a construgdo de um angulo com uma dada ampli-
tude sdo possiveis neste programa.
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Hd uma opgdo interessante no GeoGebra que é chama-
do o slider. O slider, dizem os autores, & apenas a representa-
¢ao grdfica de um ndmero, ou angulo, livre.

Trata-se de um segmento com um dado comprimento
onde se movimenta um ponto. Os extremos do segmento
representam os extremos de um intervalo previamente fixa-
do e o nimero associado varia nesse intervalo com a movi-
mentacdo do ponto.

Naturalmente que o programa admite a introducio de
texto e também de imagens. A introducio de imagens possi-
bilita a modelacdo de situages do dia a dia (figura 5).

O histdrico, revisdo da construcio efectuada, aqui pode
surgir passo a passo ou automaticamente, fazendo Play (figu-
ra 6).

Também se pode visualizar a sequéncia de comandos que
foram efectuados durante a construcio.

E possivel escolher o idioma de trabalho, A versio por-
tuguesa estd em portugués do Brasil. Nos outros idiomas a
ajuda estd traduzida. Na versio portuguesa a ajuda estd em
inglés. i

Tanto quanto me foi dado experimentar este programa
lamentavelmente ndo permite animacdes nem macros.

O GeoGebra € um dos recursos indicados no projecto
Pencil de que a APM é um dos parceiros.-

Navegando na Infernet

& Chronomath

http://www.chronomath.com/

. Site muito interessante contendo uma cronologia das
matemdticas. O seu autor diz que "ensinar Matemética leva-
nos a considerar como incontorndvel o conhecimento de
certas datas e trabalhos fundamentais que marcaram a sua

histéria“desde a Antiguidade até aos nossos dias”. Tem uma
local onde é possivel pesquisar um nome, uma Nocao ou um
contetdo quer por ordem alfabética, quer por periodo de
tempo. O site tem imensas imagens, animacSes em java, exer-
cicios, bibliografia e muito mais.

Convergence
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C2nvergence

http://www.mathdl.org/convergence/1/

Diz-se no site que Convergence é um magazine da Mathema-
tical Association of America onde a matemdtica, a histéria e
o ensino interagem. Pretende ser um recurso e um forum
para professores interessados em utilizar a histéria da Mate-
mética como uma ferramenta de ensino/aprendizagem. Inclui
entre outros, artigos sobre aspectos ou conceitos de histéria
com interesse para a aprendizagem; partilha de experiéncias
de sala de aula; animagSes para utilizacdo com os alunos; tra-
dugdes de artigos e comentdrios ; discussdes sobre proble-
mas de contexto histdrico; revisio de livros, materiais, web-
sites, ...

Dbras Raras

http://www.obrasraras.usp.br/
Projecto da Universidade de S&o Paulo. Possui um conjunto
de obras raras e especiais digitalizadas.

Hali

&
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http://geometrygames.org/Kali/index.html

O programa Kali, j& com alguns anos, destina-se a constru-
¢do de padrdes e frisos. Neste momento estd disponivel uma
vers3o mais recente, a versaoS5.|. E um programa de utiliza-
cdo livre.

Cabri3D12.1.
Nova versdo do Cabri 3D que entre outras coisas novas in-

clui animagdo, redefinicdo de pontos e a possibilidade de atra-
vés de um Unico comando efectuar a planificagio de qualquer
poliedro convexo.

Trinca espinhas
e

http://www.projetozk.ufjf. br/base_p/ensaios/
ensaio3/atv_trinca.htm *

Neste site do projecto ZK — Informética Educativa, coorde-
nado por um colega brasileiro da Universidade Federal de
Juiz de Fora, encontra-se uma adaptacio do ... Trinca-Espi-
nhas!j
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