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Calculadora avariada, Fabrica de números e o Jogo do 24 
Jogos interactivos para desenvolver e aplicar conhecimen-
tos sobre operações aritméticas. 

Conte-nos a sua experiência
Na Holanda, o site Rekenweb é bastante conhecido entre 
professores e alunos, tendo já mais de 4 milhões de visitas 
desde Julho de 2001, entre as quais (uma gota neste oceano) 
cerca de 700 de Portugal. Mais popular no nosso país é o site 
em inglês com, no mesmo período, mais de 3700 visitas por-
tuguesas (cerca de 5% do total de visitas).
 Quanto aos applets em português, para além de sa-
bermos que são utilizados em algumas ESE’s nacionais tanto 
na formação inicial como na complementar, pouco sabemos 
sobre as pessoas que utilizam estes recursos e a nalidade 
com que o fazem.
 Para nós seria importante saber a opinião dos pro-
fessores em Portugal sobre a utilização destes recursos. Gos-
taríamos assim de apelar a que os leitores nos façam chegar 
as suas opiniões e/ou informações sobre a sua experiência 
com a utilização destes applets.
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A actividade Os produtos da Rã tem como objectivo traba-
lhar a relação entre produtos, utilizando de forma informal as 
propriedades dos números e da multiplicação. A actividade 
tem por base um dos applets disponibilizados, em português, 
no local da Internet do Instituto Freudenthal e foi elaborada 
a partir do artigo Aplicações na Internet para a Matemática 
da autoria de Nisa Figueiredo e Sónia Palha, publicado nes-
ta revista. 

 É muito importante que esta actividade seja conclu-
ída com uma discussão com toda a turma centrada nas des-
cobertas feitas pelos diversos grupos de alunos. As fichas de 
trabalho poderão ser expostas na sala algum tempo antes e 
servir de ponto de partida para esta reflexão. De resto acon-
selhamos a leitura do referido artigo antes da experimenta-
ção da actividade em sala de aula. 
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Os produtos da Rã

1. Liguem-se à internet: www.rekenweb.nl/pt e escolham o programa Rã. 
 Experimentem.

 
2. Agora que sabem como funciona, joguem durante 15 minutos. No final registem alguns pares de produtos, os que  intro-
 duziram e os que a Rã perguntou:

 Produto Introduzido     Produto que a rã perguntou

 ..................................................   ..................................................

 ..................................................   ..................................................

 ..................................................   ..................................................

 ..................................................   ..................................................

3. Agora fazem vocês de rã. Escolham um produto que saibam.
 Registem produtos que a rã poderia perguntar.
 Expliquem as vossas ideias.


