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No livro com este titulo, organizado em duas partes, o autor
(Jogo Rino), utiliza a primeira para discutir as potencialidades
pedagdgicas do Jogo em vertentes tdo diversas como a so-
cioldgica e afectiva ou a suas conexdes com a matemdtica. De
acordo com o préprio autor:

O jogo € uma actividade tdo antiga como o homem. Ele estd ligado
ao impulso lddico do homem, traco de personalidade que persiste
desde a infancia até a idade adulta. Como traco de personalidade ele
encontra a sua fundamentagdo em caracteristicas bioldgicas, culturais
e sociais do ser humano. (...)

Algumas caracterfsticas do jogo evidenciam as suas qualidades
educativas e potenciam a sua utilizagdo num processo de aprendiza-
gem, aqui entendida num sentido lato, extravasando o meio escolar
e as estratégias pedagdgicas. A existéncia de regras e de interaccdo
apresentam a possibilidade de recriar no jogo capacidades cognitivas
e sociais que se pretende que sejam adquiridas por uma crianca em
determinado contexto. Neste sentido, a aprendizagem através do
jogo pode ser feita em meio escolar ou extra-escolar, pois as regras e
interacgBes que se pretendem desenvolver deverdo contribuir para
a construgdo de um cidaddo responsdvel e auténomo, para o qual a
escola € apenas um dos contributos.

Na segunda parte do livro € apresentada uma variedade de
Jogos que podem ser utilizados, entre outros contextos, em
sala de aula.

Autor: Jodo Rino
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Esta brochura apresenta os 30 jogos que constituem a expo-
sicdo Jogos do Mundo, agrupados de acordo com o suposto
continente de origem.

Cada jogo ¢é apresentado através do tabuleiro, das
regras e de um conjunto de notas. Sempre que possivel inclui-
se um breve resumo da sua histéria. E ainda indicada a biblio-
grafia e os sites consultados.

Autores: Niicleos Regionais da APM do Porto e Viseu .
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