“N&o hé homens mais inteligentes do que aqueles que séo capazes de inventar jogos. E ai que o seu espirito se manifesta
mais liviemente. Seria desejével que existisse um curso inteiro de jogos tratados matematicamente. ”

Leibniz

A Matematica e o Jogo

Explicar a relacéo entre a Matematica e o Jogo foi a temética escolhida pelo Departamento de Matemética da ESTG de
Leiria para atrair os visitantes do Dia Aberto deste ano.

Nos dias 17 e 18 de Margo, a ESTG
de Leiria organizou mais uma edigcéo
do Dia Aberto. Esta iniciativa, que
tem como principal objectivo abrir as
portas da escola & comunidade e dar
a conhecer o que de melhor se faz
nesta instituicdo de ensino superior,
vai na sua nona edi¢éo.

O sucesso deste evento pode ser
medido pelo nimero de visitantes que
a escola recebe todos os anos, tendo
este ano atingido os 2500 alunos do
distrito de Leiria e concelhos limitro-
fes, assim como um grande nimero
de empresarios da regiéo.

Figura 1.

Num dos locais da exposigéo, os
docentes do Departamento de Mate-
matica convidavam os visitantes a
entrarem no fascinante mundo da
Moatematica e o Jogo e a descobrirem
as estratégias mateméticas a seguir
nos vérios jogos, brincadeiras e cha-
radas.

Roleta e Probabilidades

O percurso era iniciado em torno de
uma roleta, onde os jogadores tinham
a oportunidade de simular uma jogada
numa roleta verdadeira e tirar algumas
conclusdes acerca deste jogo através
do estudo das probabilidades. Como
era de esperar, todos concluiram

(Figura 1)

Figura 2.

As Oito Rainhas

As 8 rainhas também estiveram pre-
sentes! N&o estavam vestidas a rigor,
mas pediram a ajuda dos visitantes
para as colocarem num tabuleiro de
xadrez de forma a néo se atacarem
mutuamente. Existem 92 solucdes,
mas elas s6 pretendiam 1 solugéo ...
(Figura 2)

O Solitdrio

Para jogar o solitério, nada melhor do
que estar so. Para atingir o objectivo
deste jogo, cujo estudo é baseado
no Grupo de Klein, basta seguir uma
sequéncia de movimentos chave que
permite ficar com uma Unica pega na
posicéo central! (Figura 3)
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Figura 3.
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Magia ou Teoria de Niimeros? Eriata

Foi num ambiente 'de ilusdo e magia
que um mago, mais a sua bola de cris- Moinho, um jogo de

tal, ensinou um pouquinho de Teoria aliithiahenta
| de Ndmeros, mostrando como ¢é fécil
‘ adivinhar o pensamento, se souber- No artigo Moinho, um jogo de
1 mos o que & uma congruéncial ... alinhamento, de Luis Reis, publi-
| (Figura 4) cado na revista n® 77, na pag. 44,
na figura 7 o Ultimo tabuleiro cor-
O Cubo M dgico responde, por lapso, ao jogo do
Moinho para 9 pecas. Em vez do
O cubo mégico, que atingiu o auge tabuleiro
da sua popularidade no inicio dos
Il anos 80, fez as delicias daqueles que, ] =

apesar de muitas tentativas, nunca
antes o tinham resolvido!

Ainda hoje, matematicos procuram
elaborar um algoritmo para recons-
truir o cubo com o menor nimero de
movimentos possivell Nessa busca,
apoiam-se no facto de que o conjunto
de movimentos das faces do cubo,
munido da operagdo movimento, € um - e
grupo. (Figura 5)

Figura 4

Cotvins Ritlitin deveria estar o seguinte:
Num clima de cartada, puderam
observar e perceber alguns trugues
de cartas que tinham como base
matematica contagem, matrizes e sis-
temas de numeragao. (Figura 6)

Para além dos jogos supracitados, era
ainda possivel (re)descobrir outros
jogos: as Damas Pulantes, o Jogo do
Galo, as Torres de Hanoi, a Planta-
30 de Arvores, o Jogo do Einstein,
Figura 5 ..., bem como algumas curiosidades
acerca dos jogos presentes.

Com esta iniciativa, os docentes de A Redaccéo
matematica da ESTG de Leiria pro-

curaram, de uma forma apelativa,

mas bem real, demonstrar o quanto a

Matematica esté presente nas nossas

vidas, desde as situagdes mais sérias

até as mais ludicas, como € o jogo.

Departamento de Matemética
da Escola Superior de Tecnologia e
Gestéo de Leiria

Figura 6

28

é
Educagdo e Matemética n° 78 e Maio/Junho de 2004



