:

A Origem dos Jogos Mancala

— Breve Histéria

Os jogos do tipo Mancala pertencem
a classe dos jogos de tabuleiro mas
que, que segundo Murray.(1952) séo
uma classe & parte pois nao repre-
sentam uma forma de actividade do
homem primitivo, como a caga,a
guerra, a corrida e o alinhamento. No
entanto, pelo facto de os mais antigos
tabuleiros aparecerem nas proximi-
dades de estaleiros de construgao

é de admitir que tenham sido origi-
nariamente uma espécie de abacos
rudimentares, utilizados para o célculo
dos salérios a pagar aos trabalhado-
res. Esta hipétese enquadra-se per-
feitamente no conceito definido por

J. Huizinga (1971), de todos os jogos
dos adultos terem como caracteristica
principal “uma luta por alguma coisa
ou a representagao de alguma coisa”.

Figura 1.

Ouri, um Jogo Mancala

Ana Fraga
M. 2 Teresa Santos

A semelhanca do significado da
palavra Mancala que deriva do arabe
mangala, mingala ou magala, do verbo
nagala e que significa mover, deslocar,
transportar de um lado para o outro, -
0 jogo baseia-se, na sua esséncia,
neste principio de transferéncia.

Os jogos séo praticados sobre super-
ficies preparadas no chdo ou em tabu-
leiros de madeira, ceramica, bronze
ou mesmo em ouro de acordo com

a sua finalidade e mesmo do pais.

Os tabuleiros sdo constituidos por
duas, trés ou quatro filas de buracos
(cujo nimero pode variar de trés a
cinquenta) dai haverem trés tipos dife-
rentes de jogos, os Mancala ll, lll ou
IV, sendo que o tipo mais conhecido

e difundido é o Mancala Il. Belissimos
tabuleiros, perfeitas obras de arte,
podem ser apreciados no British
Museum em Londres' (figura 1, 2 e
@

Figura 2.

As pegas usadas sdo normalmente
sementes verdes acinzentadas do
arbusto caesalpina bonduc® e cae-
salpina major (conhecida em Cabo

- Verde por Ourinzeira ou Sivéo de Oril)

ou outros materiais que podem ser
seixos, conchas, bolas de marfim,

 feijdes, avelas, grao de café entre

outras, normalmente em perfeita
harmonia com a natureza, o valor do
tabuleiro e as condigdes locais.

O jogo, disputado por dois parceiros
ou dois grupos de adversérios, con-
siste na distribuigdo das sementes de
um buraco, uma a uma, pelas casas
que se seguem, no sentido anti-hora-
rio, com o fim de capturar, as semen-
tes do adversario, segundo determina-
das regras: g

Figura 3.
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Figura 4.

Estes jogos, aparentemente simples,
requerem reflexdo, célculo e muita
préatica sendo necessario saber esco-
lher, com certeza, de entre as varias
hipéteses que se oferecem em cada
jogada, bem como prever os ataques
do adversério. Por conseguinte, estes
séo considerados como jogos de peri-
cia ou eruditos.

Os jogos Mancala s&o conhecidos por
uma grande variedade de nomes (por
exemplo Ouri, Ouril, Ori, Urim, Awari,
Warri, Agi, Awelé, entre outros) e

de regras, especialmente no que se
refere aos praticados em Africa e na
América.

Relativamente a origem deste jogo
estd comprovado a existéncia de tabu-
leiros Mancala, em pedra e de duas
filas, no Egipto, na época do Novo
Império (1580-1085 a.C.). Os tabu-
leiros que aparecem a seguir sdo do
mesmo tipo, mas de uma época mais
recente, dois em Ceiléo, dos primei-
ros séculos da nossa era, e outro na
Arébia, anterior a Maomé.

No antigo Egipto podem observar-

se tabuleiros de pedra esculpidos

nas lajes de cobertura do templo de
Kurna (323-30 a.C.), a entrada do
templo de Carnaque, e no topo das
paredes deste templo e do de Luxor
(1557-1304 a.C.), para a construgéo
dos quais contribuiram Tutemés Il
(1490-1457 a.C.), Tutemés IV e Ame-
nofis Ill (1410-1362 a.C.).

Em Ceilédo, ha duas ocorréncias de

.épocas bem definidas: uma esta ,

10

situada em Pallebaedda, a entrada

da gruta Wihara (século Il d.C.) e a
outra encontra-se aberta na superficie
inclinada de um penhasco, chamado
Gaimaediyagala, situado proximo da
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represa Siyamdalangamuwa, que foi
construida entre os séculos Il e IV
diG.

A estétua-retrato do rei Shamba
Bolongongo, dos Bakubas, que teria
reinado entre 1600 e 1620 d.C.,
representando-o sentado e tendo a
sua frente um tabuleiro de Mancala, é
possivelmente a mais antiga escultura
de madeira da Africa Negra que se
conhece. Esta pode ser apreciada no
British Museum em Londres (figura 4).

A difuséo deste jogo partiu de uma
origem primitiva situada no Egipto ou
na Arébia, para a Asia de oeste para
leste, atingindo as Filipinas, e em
Africa de nordeste para oeste e para
o sul.

Posteriormente foi levado para o con-
tinente americano pelos 20 milhdes
de escravos negros, cujo trafego se
iniciou no século XVI.

A importancia destes jogos como
fendmeno cultural, so6 foi reconhe-
cida no final do século XIX com as
contribuigdes de E. B. Taylor e A.
C. Haddon, na Inglaterra, e Stewart
Culin®(1858-1929), na América.

E na Europa, terdo os Portugueses
sido pioneiros nas referéncias escri-
tas? A esse respeito diz Elisio Silva,
“E de admitir que nos nossos arqui-
vos histdricos relativos ao Ultramar
haja referéncias ao Mancala, que, uma
vez identificadas, nos possam conce-

der o primeiro lugar nas referéncias
escritas por europeus.”.

No passado, os jogos Mancala tive-

ram prerrogativas de caracter mitolo-
gico, sagrado, hierérquico e divinato-
rio, que condicionavam a sua prética.

Apos a gradual liberalizagéo da prética
destes jogos assistiu-se a um periodo
de transigdo, em que uma paixdo des-
regrada escravizava homens e mulhe-
res, que a eles tudo sacrificavam,
obrigagdes, culturas, bens, familiares
e até a propria pessoa.

Presentemente homens, mulheres
e criangas jogam mais como passa-
tempo do que com fins lucrativos,
fazendo brilhar a sua pericia e habili-
dade, em democrética liberdade.-

Actualmente ocorrem varios campe-
onatos anuais em Inglaterra, Franga,
Espanha e Canadé&*.

O Ouwuri

Os jogos Mancala prestam-se facil-
mente a andlises interessantes e
pode-se empreender uma infinidade
de investigagdes, em diferentes niveis
de sofisticagdo matematica. Estes,
constituem um verdadeiro mundo,

no qual encontramos organizagoes,
sociedades, campeonatos, inimeros
nomes, regras e tabuleiros dos mais
diversificados materiais e paises.

Pelo que, escolher nome e regras foi
um verdadeiro dilema. No entanto e




apoés grande ponderagéo adoptamos
a designacéo OURI e as regras oriun-
das de Cabo Verde pelo facto destas
reunirem consenso. Efectivamente,
em Cabo Verde, o jogo € usualmente
denominado por Ouri, Ouril, Oril, Ori,
Uril, Oro ou Urim e as sementes da
ourinzeira por ouris.

Relativamente ao equipamento neces-
séario este é simples e de facil impro-
visagdo®: o tabuleiro pode ser feito a
partir de caixas de ovos, tigelas ou
pequenas formas de cozinha e tanto
as sementes como 0s seixos ou 0s
berlindes s&o boas pegas. Pode-se
também jogar ao vivo: os alunos séo
as pecgas e os buracos séo circulos
tragados no recreio da escola.

Projecto O Ouri e o Desenvol-
vimento do Pensamento Mate-
mdtico

Tudo comegou por um desafio: “Pro-
curar dar um pequeno contributo com
um projecto de investigagdo-acgao
virado para o estimulo do pensamento
matematico ao nivel do quotidiano

e em contextos ludicos, recorrendo

a um jogo milenar de diversas cultu-
ras"®.

Reconhecemos que o Ouri se ade-
quava ao desafio proposto ja que

este desperta o interesse e mobiliza

a actividade do aluno na Matematica.
Além disso, alia raciocinio, estratégia
e reflexdo, com desafio e competigéo
de uma forma ludica, desenvolvendo a
capacidade de formalizagéo de estra-
tégias, de memorizagéo e o desenvol-
vimento pessoal e social.

Ao realizarmos este projecto tivemos
como linha orientadora a integragéo

e a troca de saberes da cultura afri-
cana. Pensamos ser uma mais valia
para a matematica, pois a combinagéo
com outros saberes na compreensao
de situagdes da realidade constitui

um patrimoénio e um modo Unico de
pensar.

Assim, promovemos num pequeno
grupo de escolas (do 1.° ao 3.° Ciclos
e Secundarias) e em diferentes con-
textos (biblioteca, sala de aula, clubes,
etc.), ateliers do Ouri com alunos e
professores por forma a testar os
materiais (tabuleiros, pecas, regras) e
as atitudes dos alunos e professores
face ao jogo. Com agrado observa-
mos o entusiasmo, a emog&o € a
motivagdo dos alunos e dos docentes
perante o jogo.

Posteriormente, apresentdmos o
Projecto publicamente, a 5 de Maio
de 2003 no Instituto Politécnico de
Leiria, onde participaram cerca de
150 docentes das 100 escolas que
tinham aderido ao projecto numa fase
anterior.

Na sequéncia deste Projecto e com o
sentido de partilha surgiu o site http:
//ouri.ccems.pt, que pretende compi-
lar parte do nosso trabalho.

Esperamos com o nosso pequeno
projecto contribuir e fomentar o gosto
pela Matemética nos alunos.

Seré que 0 nosso povo, em tempos
tdo aventureiro, se embrenhara neste
jogo?

Esperamos que sim! Bom Jogo!

Notas

1 Imagens que podem ser visualizadas em
http://members.aol.com/hyadessoft/
mancala/museum/index.html

2 http://aquat1.ifas.ufl.edu/caebon.html
e http://www.seabean.com/guide/
caesalpinia_bonduc/

3 http://www.ahs.uwaterloo.ca/
~museum/Archive/Culin/Mancla1894/
index.html

4 http://www.mangala.org e http://
www.oware.org/index.asp

5 http://www.sinasohn.com/crafts/
mancala.htm

6  Projecto O Ouri e o Desenvolvimento
do Pensamento Matemdtico em http:
//ouri.ccems.pt
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