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No inicio do séc. XX, as grandes
preocupacdes da educacéo focaliza-
vam-se na aquisi¢do de competéncias
de literacia tais como ler, escrever e
calcular. Os sistemas educativos nao
tinham por finalidade ensinar todas as
pessoas a pensar e ler criticamente, a
expressar-se de forma clara e persua-
siva, a resolver complexos problemas
de matematica. Hoje, estes aspec-
tos de literacia de nivel superior sdo
exigidos a todos, a fim de gerir com
sucesso a complexidade da vida con-
temporénea.

A alteracdo dos modos de vida resul-
tante da evolugdo dos meios tecnolo-
gicos e da sua utilizagdo generalizada
em situagdes do quotidiano, tanto na
vida pessoal como na profissional,
tem reflexos quer sobre a escola quer
sobre a sociedade em geral. Sobre a
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escola, na medida em que esta deixa
de poder satisfazer todas as neces-
sidades de formagéo. As questdes
relacionadas com o ambiente, os
novos modelos de desenvolvimento,
a banalizagdo dos produtos derivados
das tecnologias de informagéo e as
continuas descobertas em todos os
ramos do saber exigem de cada um
de nés uma constante capacidade de
adaptacéo ao ritmo de mudanga com
que se véo desenvolvendo. Para esta
adaptagéo acontecer, ser constante
e eficaz, torna-se necessario garantir
um processo educativo e formativo
cuja duragédo se confunde com o
tempo de vida dos individuos, ou
seja, um processo educativo perma-
nente. O significado de “conhecer”
deslocou-se, assim, de ser capaz de
recordar e repetir informag&o para ser
capaz de a usar.

Nesta perspectiva, a escola deixa

de ser atribuido o papel de transmitir
conhecimentos de forma simples, mas
exige-se que o processo de aquisi¢ao
e producéo desses conhecimentos
seja também objecto da sua acgéo.
Se, na Era Industrial a finalidade fun-
damental da escola era preparar tra-
balhadores, “para assegurar a memo-
rizagdo de factos basicos, regras,
formulas e procedimentos, enchiam-
se os alunos de conhecimentos,
encorajando-os a depender de auto-
ridades como o professor e manuais
escolares” (Baroody, 1993). Na idade
pos industrial, “os célculos séo feitos
por computador. Do que necessita-
mos é de pessoas que saibam dizer
aos computadores o que fazer, e de
verificar se os resultados s&o ou nao
razoaveis. Do que necessitamos é de
pessoas que sejam capazes de anali-
sar e pensar logicamente sobre novas
situages, que desenvolvam proces-
sos de solugdo néo especificados e
que comuniquem as suas solugbes

a outros com clareza e convicgéo”
(Baroody, 1993).

Uma nova filosofia de desenvolvi-
mento, assente no principio mate-
rialista segundo o qual os custos de
desadaptagdo de cada um recaem
sobre todos os outros, é causa e con-
sequéncia de novos conceitos de Edu-
cagéo e justifica um sistema educativo
promotor do sucesso para todos,
com caracteristicas diversas do que
temos conhecido, mas a partir do qual
se definirdo conceitos de cidadania e
civilidade.

As sociedades de conhecimento,
sociedades em permanente aprend-
zagem, sociedades de muiltiplos sabe-
res, que ao mesmo tempo dinamizam
e respondem aos imperativos da



sociedade tecnologica, operam alte-
ragdes significativas no dominio das
préticas, dos conceitos e dos valores,
nomeadamente no campo das apren-
dizagens. A mudanga civilizacional
que se est4 a operar é profunda e tem
origem numa revolugéo tecnologica
de ampla dimenséo e fem importante
efeito nos comportamentos, ja que
se lograram substituir os actos repe-
titivos, como fulcro da produgéo, em
favor da eficacia do conhecimento.
Em fungéo das nogdes de competén-
cia emergentes, torna-se necessario
reformular o quadro onde o saber é
criado e transmitido, bem como as
metodologias de ensino aprendiza-
gem.

O dever da escola néo é s6 permitir
desenvolver o espirito critico a todos
0s niveis, mas também, e sempre,
encorajé-lo. Os objectivos da apren-
dizagem escolar sdo concebidos

em termos de conduzir os alunos a
desenvolver ferramentas intelectuais e
estratégias de aprendizagem necessa-
rias para permitir pensar criticamente
nas diferentes areas do saber. A sus-
tentabilidade do processo educativo
permanente implica um conhecimento
essencial dos assuntos que inclui a
capacidade de colocar questdes per-
tinentes e significativas acerca das
diferentes areas do conhecimento.

Aos objectivos descritos parece
corresponder, como processo de
producéo dos saberes na escola, uma
metodologia investigativa. A realiza-
¢éo de tarefas investigativas como
forma de aprendizagem preenche
muitas das exigéncias que se colocam
a escola e poderéa constituir a base
de préticas educativas que sejam uma
resposta eficaz aos desafios da socie-
dade actual.

A introdugéo de tarefas investigativas
na aprendizagem da Matematica no 1°
Ciclo constitui algo novo que coloca
desafios as crengas estabelecidas
guanto ao modo de entender a Mate-
matica. Assim, a forma como perce-
bemos a aprendizagem, o processo
como as criangas evoluem na aprendi-
zagem e ainda ao modo com entende-
mos o ensino s&o ainda questionados.
“Todos nds temos crengas acerca

do que é o conhecimento, do modo
como ¢ aprendido, e de quais as
melhores formas de ajudar as criangas

a aprender matematica.-Consciente-
mente ou n&o, estas crencgas sdo os
alicerces em que baseamos as nossas
préticas de ensino e abordamos a
tarefa de ensinar” (Baroody, 1993).
Ensinar é concebido de forma diversa
consoante as crengas que mantemos
acerca do processo de aprendizagem,
da Matemética e da organizagédo de
ambientes de aprendizagem.

Para especificar o que se entende
como processo de aprendizagem da
Matemética salientam-se como ideias
particularmente relevantes o enten-
dimento de que “o desenvolvimento
do raciocinio dos individuos e os
processos de construgdo de sentido
n&o podem ser separados da sua par-
ticipagdo na constituicdo interactiva
de significados matematicos partilha-
dos” (interaccionismo simbdlico), e
ainda que “os objectivos e crencas
sobre a actividade matemética e a
aprendizagem se desenvolvem em
conjunto como um sistema dinamico”
(reflexividade da etnometodologia). A
aprendizagem da Matematica é enten-
dida “tanto como um processo de
construgdo activa individual, como um
processo de aculturagéo das praticas
matematicas a uma sociedade mais
alargada” (Yackel e Cobb, 1996). O
conceito de aprendizagem sera, pois,
entendido como: “a reconstrugéo
subjectiva dos saberes sociais e dos
modelos através da negociagédo de
significados em interacgéo social”
(Cobb e Bauersfeld, 1995).

Em termos da organizagédo dos
ambientes em que a aprendizagem da
Matemética decorre, entende-se que:

participar nos processos de uma
aula de Matemética é participar
numa cultura de usar a Matema-
tica, ou melhor, uma cultura de
matematizagdo como prética. As
diversas competéncias que um
observador pode identificar e
tomar como principais represen-
tantes da cultura, formam apenas
a superficie procedimental. Estes
_s@o os alicerces para a constru-
¢&o, mas o plano para o edificio
da matematizagdo é processado
num outro nivel. Assim como nas
culturas, o nucleo do que é apren-
dido através da participagéo esta
no quando fazer o qué e como
fazé-lo. (...) os principais resulta-

dos que emergem da participagéo
na cultura da aula de Mateméatica
aparecerdo principalmente num
metanivel e sdo "aprendidos’ indi-
rectamente. (Cobb e Bauersfeld,
1995)

Assumir a aula de matematica como
uma comunidade tem importantes
consequéncias na aprendizagem. O
facto de se centrar o ambiente que se
cria na ideia de comunidade, em mul-
tiplos sentidos, tem implicagdes nas
formas de abordar as tarefas, desen-
volver actividades e no modo como se
gerem as interacgdes que ocorrem na
aula. Especialmente importantes séo
as normas que os participantes apren-
dem uns com os outros e continua-
mente negoceiam. Ao nivel das esco-
las e das aulas mais concretamente, a
aprendizagem pareceria estar imbuida
de normas sociais que permitissem
aos alunos e professores cometer
erros no sentido de incentivar a
aprendizagem. No entanto, escolas

e aulas diferentes demonstram um
conjunto diverso de normas e expec-
tativas. Uma norma oculta que parece
estar subjacente ao funcionamento
de certas aulas é a de que o aluno
ndo devera nunca ser apanhado sem
conhecer uma resposta. Esta norma
pode impedir os alunos de colocar
questdes quando ndo compreende

ou de explorar novas conjecturas ou
colocar hipéteses. Existem normas
que parecem especificas de determi-
nadas &reas do saber. Cobb (1992)
refere que as normas na aula de
matematica se podem restringir-se a
saber calcular, por oposigéo a colocar
a compreenséo no fulcro do trabalho
mateméatico. N&o se pretendendo
argumentar que os alunos ndo devem
aprender a calcular, mas sim que a
énfase deveré antes ser colocada

na possibilidade de aprendizagem de
outras coisas, nomeadamente fazer e
dar significado & Matemética e pensar
matematicamente. Em muitas escolas,
é usada, como forma de motivagéo, a
competigéo entre os alunos para con-
seguir a aprovagéo do professor. Esta
competicdo é muitas vezes inibidora
de aprendizagens.

Propor tarefas de c}zriz investigativo
pressupde que a forma como séo

apresentadas e a actividade que se
espera que seja desenvolvida pelos
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recorrentes nas aprendizagens da

alunos estabelecam pontes com
outras areas de conhecimento e a
diferentes niveis do conhecimento
matematico dos alunos. Entende-se
que a aprendizagem se centra nos
processos utilizados, deslocando para
um plano menos relevante a dicotomia
entre certo e errado e colocando a
énfase na apresentacéo de argumen-
tos em favor das conclusdes encon-
tradas.

As sugestdes de materiais que se
apresentam pretendem ser duas
propostas curtas em que a explora-
¢&o implique a recolha de dados, o
reconhecimento de regularidades e
padroes potenciando a comunicagéo
matemética a partir de temas comuns
da Matemética usualmente traba-
lhada no 1° Ciclo. A sua adequagéo
e pertinéncia sdo justificadas pelo
Curriculo Nacional do Ministério da
Educagéo onde se afirma que:

competéncia matematica que
todos devem desenvolver, no
seu percurso ao longo da educa-
¢do baésica, inclui, entre outras,
a predisposigédo para raciocinar
matematicamente, isto é, para
explorar situagbes probleméticas,
procurar regularidades, fazer e
testar conjecturas, formular gene-
ralizagbes, pensar de maneira
légica; o gosto e a confianga
pessoal em realizar actividades
intelectuais que envolvem racioci-
nio matemético e a concepgéo de
que a validade de uma afirmagao
esté relacionada com a consistén-
cia da argumentacéo logica, e nao
com alguma autoridade exterior; e

a aptiddo para discutir com outros
e comunicar descobertas e ideias
mateméaticas através do uso de
uma linguagem, escrita e oral, ndo
ambigua e adequada a situagéo.
(DEB, 2001
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deste tipo de actividades nas experi-
éncias de aprendizagem dos alunos, a
sua integragdo no Curriculo Nacional
e algumas das ideias subjacentes no
que refere aos desafios colocados

as crengas ‘sobre aprendizagem e
ambientes em que esta se desen-
volve.
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