A Escola Superior de Tecnologia e
Gestao de Leiria realizou nos dias

19 e 20 de Marco a 82 edigéo do Dia
Aberto, iniciativa que tem como prin-
cipal objectivo dar a conhecer a reali-
dade da Escola. O Departamento de
Matemética desta escola apresentou
uma exposigéo sobre a Matematica
e a Tecnologia, no &mbito do ano
temaético proposto pela APM, a qual
consistiu na apresentacéo de varios
exemplos de avangos tecnolégicos
favorecidos pela Matematica e alguns
exemplos de avangos na Matema-
tica que s6 foram possiveis com o
desenvolvimento das tecnologias.
Além disso, esteve também patente
uma mostra com a evolugéo da Mate-
matica a par da Tecnologia, desde
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a antiguidade até aos nossos dias
(que podera ser consultada em for-
mato digital em www.estg.ipleiria.pt/
dep.php?id=10935).

Como nao podia deixar de ser, a
tecnologia na Matematica estara
sempre associada aos nimeros
primos. Em Ultima anélise sdo estes
os elementos mais sofisticados da
Matematica. Poder-se-4 ir mais longe
e dizer ainda que o avango tecnolo-
gico de uma civilizagéo est4 directa-
mente relacionado com o seu conhe-
cimento dos nimeros e em particular
dos nimeros primos.

A exposigéo esteve organizada de
modo que o visitante, ao longo do seu
percurso, pudesse ver & sua direita

uma linha do tempo com a evolugéo
das descobertas mais significativas
na Tecnologia e na Matematica, assim
COmMo o progresso no conhecimento
dos niimeros primos de Mersenne
(nimeros primos que s&o da forma
2?—1 com p primo). Neste percurso, o
visitante constatava que até 1950 os
primos de Mersenne foram descober-
tos a uma média de um por século,

e que apos essa data comegaram a
surgir a uma média de um por ano. De
facto foi o0 advento dos computadores
que possibilitou esse salto; por outro
lado, foi grande a influéncia que as
teorias da computagao tedrica de Alan
Turing e outros tiveram no desenvolvi-
mento dos computadores modernos.

A medida que a visita prosseguia,

e que a linha do tempo evoluia,
podiam encontrar-se varios tipos de
interaccdo entre a Matemética e a
Tecnologia, uma vez mais com os
ndmeros primos a desempenharem
um papel principal. Exemplos disso
s&o os codigos de chave publica (que
se baseiam no principio de que é
simples multiplicar dois nimeros mas
que, por outro lado, é extremamente
dificil decompor um nimero nos seus
factores primos) e o bug detectado

no processador do Pentium, lancado

pela Intel em 1994 Este erro no pro-
cessador, que s6 ocorria uma vez

em um milh&o, foi detectado por um
professor de matefpética quando este
tentou calcular o somatério dos inver-
sos dos pares de nimeros primos
gémeos. Existe até uma piada que
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circula entre os mateméticos segundo
a qual os técnicos de computadores
s6 dispdem de dois modos efectivos
para testar um aparelho: atira-lo do
cimo de um penhasco ou deixar um
matematico usa-lo.

Ainda no seguimento dos nimeros
primos, podiam observar-se alguns
dos avangos da tecnologia no sentido
do aperfeicoamento de computadores
quénticos. Um computador quéntico
tira partido das propriedades quéan-
ticas das particulas, mais concre-
tamente do efeitorde superposigéo

no qual uma particula pode estar em
varios estados simultaneamente. Se
de facto os computadores quénticos
se desenvolverem até ao nivel em que
possam ser facilmente programados
entéo o problema da decomposigéo
de um nimero (mesmo que muito
grande) nos seus factores primos
deixa de ser intratével e o principio
dos cédigos de chave publica cai por
terra.

Um dos grandes atractivos da expo-
sigéo foi, sem duavida, a parte de
modelagéo da face humana, onde
os visitantes podiam modificar as
suas proprias feigdes utilizando um
software que aplica transformagées
lineares e permite a manipulagéo de
uma fotografia real numa espécie de
caricatura artistica.

Estavam também presentes outros
exemplos de aplicagdes tecnoldgicas
utilizadas diariamente na vida quoti-
diana, sem que tenhamos consciéncia
da matemética que lhe esta subja-
cente, como, por exemplo, a previsdo
meteoroldgica, o funcionamento dos
circuitos electronicos, o fabrico da
bola de futebol ou ainda a gravacéo
de um CD. Na parte da influéncia da
Tecnologia na Matematica, o exemplo
mais elucidativo foi a demonstragéo
do Teorema das Quatro Cores (TQC).
O TQC diz que n&o s&o necessarias
mais do que quatro cores diferentes
para colorir qualquer mapa, desde
que este esteja sujeito a restricdo

de que dois paises com um pedaco
de fronteira comum ndo possam ser
coloridos com a mesma cor. Este foi
durante anos um problema em aberto
na matematica, s6 solucionado com o
auxilio do computador.
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A exposigdo consistia também de uma
panoplia de aplicativos informéticos
que permitiam explorar a Matematica
no computador.

A saida, o visitante era confrontado
com os sete problemas do milénio.
Pela resolugéo de qualquer um deles
é oferecida uma recompensa de um
milhdo de dodlares. Pode parecer até
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Esta tarefa é uma adaptacéo da ficha
que apresentamos aos alunos na
actividade descrita no artigo Porque
sobem os corvos a 5 metros?

uma brincadeira, mas o que é facto é
que das suas resolucdes dependera o
nosso futuro tecnolégico.
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No enderego

nde , para além da actividade
interactiva podem encontrar e fazer
download da ficha completa tal como
a usamos na sala de aula.
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