Quando se fala de matematica no jardim de infancia colo-
cam-se-nos muitas questdes. Que matematica? E, como
fazer a mateméatica?

A educagio matematica n&o &, como a aprendizagem de
uma lingua estrangeira, por exemplo, uma actividade que
podemos iniciar num qualquer momento da vida... Tal como
a aprendizagem da lingua materna ou do conhecimento do
mundo, a aprendizagem da matemética comeca de forma
esponténea com as primeiras experiéncias que s&o propor-
cionadas a crianga no seu universo familiar.

E pelo jogo natural dos processos de abstracgdo que cada
crianga, a pouco e pouco tomaré consciéncia dos dife-
rentes conceitos, construindo-os e recriando-os. Gestos,
palavras e grafismos desempenham um papel importante
como instrumentos para pensar e comunicar. A linguagem
verbal associa-se a linguagem gréfica, através da qual a
crianca traduz a sua representagéo de uma situagéo em
que se apoia para a elaboragéo do seu pensamento.

E a vida do dia-a-dia no jardim de infancia, rica e complexa,
contém possibilidades matematicas que permitem uma
abordagem aos conceitos necessarios para a sua posterior
aprendizagem sistematica.

A actividade que apresentamos foi desenvolvida no Jardim
de Infancia de Semide, no ano lectivo de 2000/01, com

um grupo misto de vinte e duas criangas. Nesta actividade
as criangas exploram o sentido de medida da divis&o procu-
rando responder a questdo “quantas garrafas de sumo pre-
cisaremos de comprar?” levantada no decorrer do projecto
de organizagéo da festa do baptizado das bonecas que
queriam realizar.

Na conversa com o grupo e na sequéncia do projecto
que estavamos a desenvolver: “a festa do baptizado das
bonecas” era necessério organizar o lanche.

Para o lanche precisdvamos de comprar um bolo de bapti-
zado e sumo.

Alice Tinoco

Colocou-se entéo a questao:

— quantas garrafas de sumo vamos comprar ao supermer-
cado?

— Uma garrafa (ManueD.

— Duas garrafas (Jdlia).

— Nao, ndo chega... 10 garrafas (Vasco).
A Vera propde comprar cem garrafas.

— Nao, sdo demais... (Claudia).

— Né&o sabemos quantas comprar (Pedro).

Coloco novamente a questéo: Quantas garrafas de sumo
precisamos de comprar?

O Manuel propde comprarmos uma garrafa de sumo para
cada menino. Os outros consideram que é muito... Uma
garrafa de sumo para cada dois meninos, propde ainda o
Manuel. Os outros consideram que ainda é muito.

O Jogo afirma: — com uma garrafa de sumo enchemos
4 copos.

Questionei de novo as criancas: — Serd verdade?
Ficou tudo calado.

— Na&o o sabemos (Pedro).

Coloquei entdo a questéo: Como poderemos sabé-lo?

— E preciso medir com uma garrafa de sumo e encher os
quatro copos (Claudia).

— Mas nao temos sumo (Telmo).

— Podemos experimentar fazé-lo com a garrafa cheia de
agua (Vasco).

Foram buscar o material necessério para realizar a experi-
éncia: copos e uma garrafa com agua.

Colocaram-se os copos em cima da mesa e a Cristiana
encheu quatro copos.

Peco as criangas que verifiquem o que aconteceu.

— Depois de enchermos os quatro copos ainda ha agua
na garrafa (Vera).
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Constatamos, assim, que com uma garrafa podemos
encher mais de quatro copos.

— O que vamos fazer?
— Encher outros copos (Julia).

Peco as criangas que contem quantos copos pudemos
encher com uma garrafa de agua.

— Com uma garrafa de dgua enchemos 6 copos (Vera).
— Quantas garrafas precisamos de comprar?

Ainda ndo sabemos. Mas sabemos que uma garrafa vai

encher 6 copos... e seis copos correspondem a 6 meninos.

— Podemos colocar os meninos por seis... por grupos de
6 (Jodo).

— A cada grupo corresponderéd uma garrafa (Claudia).

As criangas organizam-se espontaneamente por grupos de
seis.

Verificamos que temos trés grupos completos (cada um
com seis criangas) e um grupo de quatro.

Coloco novamente a questéo: Quantas garrafas de sumo
precisamos de comprar?

Figura 1.

Figura 2.

Figura 3.
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— E preciso comprar 4 garrafas, mas uma nZo seré toda
bebida, porque sobra.

Para nos lembrarmos da quantidade de sumo a comprar,
vamos registar os resultados numa folha de cartolina.

As criangas propuseram:
— cada um recorta um copo em papel (Pedro).
— faremos grupos de seis copos (Claudia).

— ao lado de cada grupo pde-se uma garrafa recortada em
papel (Jodo).

— Tem que se pdr uma seta que vai da garrafa para chegar
aos copos... a seta indicard uma garrafa para seis copos
(Patricia).

Experimenta o Manuel. (Ver Figura 1.)

— N&o esta bem, néo foi isso que dissemos (Claudia).
As outras criangas concordam.

A Claudia propde. (Ver Figura 2.)

Ainda ndo estéd bem, nés dissemos que “é preciso uma
garrafa de sumo para um grupo de seis copos” (Patricia).

O Joao rectifica. (Ver Figura 3.)

— Agora precisamos de fazer trés grupos de seis copos
para uma garrafa e um grupo de quatro copos para outra
garrafa (Patricia). (Ver Figura 4.)

Por fim registamos o problema inicial e a sua resolugéo.
(Ver Figura 5.)

Apds este momento de reflexdo em grupo, cada crianga
elaborou, individualmente, o seu registo da actividade.

No momento de reunigo do grupo, confrontdmos os traba-
lhos executados individualmente por cada uma das criangas



e seleccionamos os registos que iriam ser colocados no
livro dos trabalhos do més e os que iriam ser afixados no
placard da sala.

Neste problema de divisdo de uma quantidade continua
(liquido), as criangas s&o levadas a calcular:

* Inicialmente estabelecem a relagéo: uma crianga — um
copo ’
e Descobrem por tentativa e erro que a quantidade de

sumo de uma garrafa corresponde & quantidade de sumo
de seis copos.

Figura 5.

Quantas garrafas de sumo it
tempos de comprar?

Precisamos de comprar 4
garrafas de sumo.

¢ Simbolizam os copos e organizam-nos em grupos de
seis.

® Procuram simbolizar “uma garrafa para um grupo de seis
copos”.

Ainiciagéo & matemética é, pois, a0 mesmo tempo, uma
iniciagdo a um melhor uso da lingua materna.

A acgéo e a linguagem apoiam-se mutuamente. E assim
que a crianga aprende o vocabulario fundamental da lingua-
gem matematica, que utiliza as expressdes que descrevem
a acgéo em vias de se realizar. Progressivamente a crianga
vai sendo cada vez mais capaz de associar uma acgo real
e uma expresséo verbal, ou seja, é capaz de descrever

as acgbes que realizou sem ter que as executar em simul-
taneo. Neste sentido, a crianga regista verbalmente as
suas vivéncias, reconta-as. E a sua linguagem traduz uma
experiéncia real: a sua.

As suas descrigdes relinem os elementos concretos de
situagbes reais que podem ser completadas, enriquecidas
e ascenderem a representagdo do pensamento matemé-
tico.

*Texto da comunicag&o apresentada no X| Encontro de Investigac&o

em Educagéo Matematica que se realizou, em Coimbra, de 5 a 7 de
Maio de 2002.

Alice Tinoco
Jardim de Infancia de Semide

ionamos §

(Continuagéo da péagina 13) e
paciente! Os jovens matematicos
precisam de tempo para desenvol-
ver estas qualidades. Com mais
experiéncia, orientagéo e papel de
modelacéo por parte do professor,
os alunos tornar-se-&o mais deci-
didos, mais peremptorios e melho-
res ouvintes e mais capacitados
para afirmarem quando concordam
ou quando discordam e porque é
que o fazem.

° Aplicar ideias mateméticas a diver-
s0s contextos das suas vidas,
fazendo conexées espontanea-
mente. A capacidade para esta-
belecer conexdes entre conceitos
matematicos e para os aplicar
ao mundo real é um importante
atributo de qualquer matematico.
Como descobri na minha aula

Desenvolver estratégias de pen-
samento. Aos alunos devem ser
dadas oportunidades para desen-
volver uma grande variedade de
estratégias de resolugéo de pro-
blemas. A expressao essencial é
“oportunidade para desenvolver”.
Com jogos como Total de 6,

as estratégias surgem a medida
que os alunos jogam. Proporcionar
momentos em que os alunos parti-
lham as suas estratégias com os
seus colegas da-lhes a oportuni-
dade de pensar sobre as estraté-
gias num contexto significativo. Por
exemplo, enquanto jogam Total de
6 fazem comentérios como: “Eu sei
que dois e dois s&o quatro porque
€ um double, por isso se eu tiver
mais dois, ficarei com seis”.
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quando os alunos espontanea-
mente reconheceram padrdes no
cartdo numerado até 100, esta
capacidade é a mais surpreendente
e gratificante para qualquer educa-
dor.

E um grande desafio ensinar jovens
matematicos. No final, encoraja-los a
falar sobre as suas ideias, explorar
novas situagdes, revelar confianga nos
seus argumentos, e aplicar ideias
matematicas a outras areas ira trans-
formar os seus alupos como aprendi-
zes e a si como educador.
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